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Liebe unbeugsame Freunde,

zundchst nochmals vielen Dank fur eure wundervollen Zeichnungen!
Wir wissen gar nicht mehr, wo uns der Kopf steht, so viele bekommen wir.
Macht euch darum keine Sorgen, falls eure Werke noch nicht erschienen
sind. Bis alle Ausgangsbeschrénkungen aufgehoben werden, zeigen wir
noch jede Woche weitere Einsendungen von euch.

Lurzeit bedauert ihr es vielleicht, dass alle Wettkdmpfe eures Lieblingssports
abgesagt wurden ... Doch keine Sorge! Asterix und Obelix zeigen euch
diese Woche eine Auswahl an Seiten mit hundertprozentig unbeugsamen
Moglichkeiten, Sport zu treiben, damit inr nie die gute Laune verliert.

Wir winschen euch viel SpalB beim Lesen! Und bis bald zu neuen
Abenteuemn!




1986 dachte sich Albert Uderzo ein Asterix-Abenteuer aus, das die Kandidatur von Paris als Austragungsort fUr die Olympi-
schen Spiele 1992 unterstUtzen sollte. Letztendlich fanden die Spiele in jenem Jahr aber in Barcelona statt und werden erst
2024 nach Paris kommen. Bis dahin lesen wir diese Kurzgeschichte der unbeugsamen Galler mit wachsender Begeisterung!

PROVISORISCHER FRIEPE HERRSCHT ZWiSCHEN PEN
GALLIERN N PEM KLEINEN DORF VON ASTERIX NP
PEN RSMERN, DiE iN PEN UMLIESENPEN BEFESTIETEN
LAGERN STATIONIERT SiND...

EiNE EILBOTSCHAFT!
DANN VERTIEFEN
TR UNS MAL N THREN...

DAS WAR DOCH NUR
SO EINE REDENSART,

SCHWACHKOPFE!!!
\ ‘

... INHALT!

#NOR GENAU HUNDERT JAHREN GEWANN EiN
GALLISCHER ATHLET, PIERRE DECOUBERTIX,
DIE OLYMPISCHEN SPIELE IN GRIECHENLAND.
ES WAR DAS ERSTE MAL, DASS EIN NiCHT GRIECHT-
SCHER ATHLET MIT DEM LORBEERKRANZ DES
TEGERS GEKRONT WURDE. IM GEDENKEN AN
TESES EREIGNIS HAT DAS OLYMPISCHE KOMITEE
BESCHLOSSEN, DiE NACHSTEN SPELE
AUSSERHALE VON GRIECHENLAND Zd
ORGANISTERENL..."

HE, HR BETDEN KOMIKER!
HSRT MAL Zd! DIE BOTSCHAFT
ST VON RENTNERIX, DEM GROSSEN
HAUPTLING DES STAMMES
DER PARISTER™ IN LUTETIA!

K CALLISCHER VOLKSSTAMM, PER iN
LUTETIA WOHNTE NP SPATER PER STADPT
PARTS PEN NAMEN SAB.

+MEHRERE GROSSE STADTE DER ANTKEN A
WELT HABEN THRE KANDTDATUR ANGEMELDET.
ES WARE ABER NUR SERECHT, WENN DiESE

EHRE DER HAUPTSTADT VON GALLIEN, LUTETIA,
ZUKOMMEN WIRDE. DAVON MISSEN

WIR DIE MITGLIEDER DES OL#MPISCHEN

KOMITEES UBERZEUGEN, DIE LUTETIA

BESUCHEN WERDEN!..."

#ROM HAT STCH EBENFALLS BEWORBEN,
UND UM N DIE ENGERE AUSWAHL Zd
KOMMEN, WIRD UNS JULIUS CASAR STCHER
SCHWIERIGKETTEN BERETTEN. DESHALB BITTE
1CH DRINGEND UM DEN BEISTAND DES DORFES
DER UNBEUSGSAMEN. ES MSSGE MR SEINE
BESTEN KRIEGER SCHICKEN! DIE EHRE

GALLIENS STEHT AUF DEM 5P'.E‘_y/

DAS STiMMT, ASTERIX,
ABER SA& DEINEM
TAPFEREN FREUND,

DASS ER AUFHSREN
SOLL, 8O BLED zd
LACHEN! ES GEHT UM DiE
EHRE DES DORFESL...

O MASESTIX,
UNSER HAUPTLING,
DEINE TAPFERSTEN

KRIEGER SiND
WiR!




PEN RRELNDE AL NASH LATETA, LASST MiCH BLOSS NicHT Waots o [craupius pesTRacTIAS!
MEHR FALLEN, SONST FALL DiR ALS CHEF MEINES
TCH EUCH! KAPTERT? GEHETMDIENSTES VER-
TRAUE TCH EINE AUSSERST
(3 o7 HETKLE MISSTON AN. DU REIST
i W ¢ SOFORT NACH LUTETIAL..
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DORT WIRST DU PAS OLYMPISCHE KOMITEE
BEOBACHTEN, PAS DIE KELTISCHE HAUPTSTADT
BESUCHT. SOLLTEST DU
BET DESSEN MITGLIEDERN PAS KLEINSTE
ANZETCHEN VON ZUFRIEDENHETT ODER
WOHLWOLLEN AUSMACHEN, SO HAST DU
FRETE HAND!

... DENN ALLEIN ROM DARF
OLYMPIiASTADT WERDEN!

SO SOLL ES GESCHEHEN,
O GROSSER CASARL..

NACH EINIGEN TAGEN MARSCH ERREICHEN
JNSERE HELDEN LUTETIA, DiE STAPT PER

LICHTER.

WiR SiND DiE
UNBEUSSAMEN,

KOMMT MiT! ICH WOLLTE
EBEN DAS OLYMPISCHE
KOMITEE N EMPFANG
NEHMEN, DAS MiT DEM

R.E.R. ANKOMMT.

ICH HABE EUCH ERWARTET! ICH HETSSE
SCHLUDERNIX UND BIN DiE RECHTE HAND VON
RENTNERIX. ER LASST SicH
ENTSCHULDIGEN, PA ER "M MOMENT
VERSCHIEDENE PROBLEME MIT ANDEREN
STAMMESHAUPTLINGEN Zd
BESPRECHEN HAT!

-

HAH,
ARREARRY

K VON EQUUS" — LATENISCH FUR PFERD.




WENN SiE MiR NUN FOLGEN WOLLEN ... DIE GROSSE STADT IDEFIX HAT
iE STE SEHEN, BEFINDET JA! ’
WITCﬁ‘L_dTETiA/ i’JFlDl;M iCH WERDE IHNEN LUTETIA ZETGEN...
NEUESTEN STAND DER
TECHNIK!

DER KINSTE UND DER

ETWAS VERDACH-
LITERATUR!

TGES GEROCHEN!

&UT, DANN
HALTEN WiR
DiE AUGEN

SEINE JBERRAGENDE KULTUREL- LUTETIA iST UBERDIES BEKANNT
‘r: LE BEDEUTUNG MACHTE LUTETIA FUR SEINE GASTFREUNDSCHAFT,
= ZUM MITTELPUNKT DER ANTIKE

N/ SEINE HOTELLERIE UND SEINE
3 GASTRONOMIE!

WELT...

2\/ = */2_\

ASTERIX! ICH
HAB HUNGER!

e
O

TER HABEN WiR DEN LEGENDAREN \
TAUBENSCHLAG VON LUTETTA. ER GARANTIERT

SCHNELLSTE UND STCHERSTE KOMMUNTKATTON!

AH... KLEINES MiSS&E-
SCHICK... KOMMT SCHON MAL )

12 ~ o
5 = TER HABEN WIR DiE ARENA VON LUTETIA iN UNMITTEL- ICH HABE EINE IDEE! WiR ENTFUHREN
N BARER NAHE DES STADTZENTRUMS. STE BIETET PLATZ DEN CHEF DES OLYMPISCHEN
E\ \ FUR EIN MAXIMUM AN ZUSCHAUERN... ALLE SPORTLICHEN

RS <

KOMITEES! LUTETIA FALLT iN UNEGNADE
DiSZIPLINEN DER OLYMPTISCHEN SPIELE KSNNEN HIER
STATTFINDEN!

JUND HAT KEINE CHANCEN MEHR,
7 / GEWAHLT Zd4 WERDEN!
| Ghn HE! HE! HE!
— =2(= Al : 2 '

=
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KEINE OLYMPIADE iN LUTETIA! EUREN CHEF KRIEST THR P~ s |CH GLAUBE, WiR -
ERST WIEDER, WENN THR TATSACHLICH DAS LAND s ( WERDEN GEBR/ ALUCHT dA, ASTERIX!
VERLASSEN HABT! 4

Slupp,
Ldpp,
\ G'LEIPPJ
Wl /.
\\ 1

KURZ PARALF ... WiR HOFFEN, DASS SiE SICH NICHT Z4U SEHR ER-

i SCHROCKEN HABEN! ES WAR LEDIGLICH EINE UBUNG,
g UM IHNEN D
Ty
\ g

LUTETIA SOLL D€
N<U< OLYMPIASTADT
W<RD<N!!

DI€ WIRKSAMKEIT €UR<S
SIKHERH<LITSDIENS TES
HAT D<N AUSSCHLAG

ROUTINE- =
5o 1 ERE R

1 A
GEGEBEN! ‘ % :

= 49 4 3
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N
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1E MUFF DAF DANN ERFT
FEIN, WENN EF RIFFTI&
ERNFT WiRD!!!

WAR DOCH
BLOSS EINE

WENE SPATER iM PALAST VON / CLAUDIUS DESTRUCTIVUS! AUCH DU NACH DEM
CASAR IN ROM ... TRST AN DEN SPIELEN TETLNEHMEN ... KLAREN ERFOL& DER

SPTELE IN LUTETIA SAST
UND ZWAR AN DEN
CiRcusspiELEN GE MEiNs AM OLXMPISCHEN SPIELE ERNEUT
y :

UNTER DEM SCHENEN HIMMEL

0 = N
gpeooOOOoEoopoogd MiT DEN LOWEN I HRER STADT AUSTRAGEN

e WERDEN.

=T ~i




DAs iST UNLOGiSCH

CASAR KAPTERT GAR NICHTS MeHR/
N JEDER SPRECHBLASE VERBIRGT SICH EIN EINDRINGLING.
HiLF THM, DIESEN ZU FINDEN UND STREICHE THN DURCH.

WAsser

HALLENBAD
SCHWIMMEN

RPENNBAHN
KreAuLEN

MARATHON

TeislINE

Jupo

HiNDERNIS
MEDATLLE
PooesT
PUNKTZAHL
RicksTAND

WeiTe

STAB GEWTICHT g Stec

LOSUNGEN AUF SEITE 27




TREIBE SPORT ...
WIE DIE GALLIER

Ihr magt Sport? Asterix und Obelix auch! Sie haben die unterschiedlichsten Sportarten ausprobiert und
viele Rekorde aufgestellt, von denen man sich noch heute in allen Hiitten erzdhlt. Zum allerersten Mal geben
euch die beiden beriihmtesten Gallier der Welt exklusiv ihre Geheimtipps, wie man es schafft, sowohl stark
und geschmeidig wie Obelix als auch gelenkig und flink wie Asterix zu werden - ganz zu schweigen von der
Siegermentalitdt eines echten Unbeugsamen! Hoch lebe der Sport mit Asterix und Obelix, beim Teutates!

FUR EINEN GUTEN START IN DEN TAG

Kommst du morgens auch Lass dich nicht unterkriegen! Trainiere vor allem die
so schwer aus den Federn? Folge dem Beispiel von Obelix: Bauchmuskulatur!
Beginne den Tag mit Dehniibungen ...

=
Asterix & Obelix feiern Geburtstag, Blatt 12, Panel 8 Asterix & Obelix feiern Geburtstag, Blatt 13, Panel 4 Die goldene Sichel, Blatt 36, Panel 10

Damit du deine Fortschritte verfolgen kannst, empfiehlt Asterix,
dass du deine Leistungen von einem anerkannten Druiden messen ldsst.

" ICH DREH JETZT \ Y5 / HM... GANZ &4T, ABER UND WENN MAN

EINE RUNDE AUF - WIRD ES GENUGEN, ETWAS FEINE-
DER PISTE. SAND ~ = . i M DIESE HYPERTRAI- REN SAND NEHMEN
MAL MEINE ZETT! . vy NiERTEN ATHLETEN A WIURDE?
=t = z ¥ ZU BESTEGEN? 5




Majestix treibt Sport wie ein Chef! Sobald der Hahn krdht, beginnt unser Mochtegernchampion gewissenhaft,
beflissen und beharrlich sein Trainingsprogramm unter Anleitung von Asterix und Obelix.
Und mit einem erstklassigen Sparringpartner kann eigentlich nichts schiefgehen!

NOCH VOR
SONNENALUFEANSG ...

)

AUFSTEHEN, CHEF!
R BEGINNEN UNSER L
TRAINING MIT EINEM

////}/ I \ # . KLETNEN LALF!
I g ' \ ‘ R\ :

;///;

;

ICH KOMME,
ASTERIX!

=— &
T, — :
S~
== —///‘Z//////m\y///mv\w S
EINS, ZWE1, EINS, ZWE1, EiNS, ZWET!
VORW&RTS, ETWAS STRAMMER,
- BEIM TEUTATES! S

e

NEIN, NEIN, NEIN!
DAS 18T NiCHT DiE
TCHTIGE METHODE,

MASESTIX! ICH
ZEi&'S DiR!

SO 8T'S
BESSER!

UND SETZT MUSST
DU FUR DEN KAMPF
TRAINTEREN. DU
BRAUCHST EINEN
GESNER!

el CSEHR ViEL
Eesser!) BESSER!

BISSCHEN
LENDENLAHM!

N,
\‘\es ‘:

“
N 3

DAS MACH e e s BRAVO! BRAVO, ICH GEBE
' ROLLE! icH OBELiX! MiT DiR 2U- B aTea
SAMMEN BRAUCHT

MAN KEiNEN ROMER
iN.GALLIEN ZU
_FURCHTEN!

Der Kampf der Hauptlinge, Blatt 32
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RUNDE, SPORT
ZU TREIBEN

1

%LL,J Abnehmen:

Bei karperlicher Betdtigung verbraucht man Energie und damit Kalorien. RegelmaBiger Sport hilft, schlank zu bleiben. Auf
langen Strecken verliert Obelix bis zu zwei HosengrdBen. Doch damit eine Gewichtsabnahme von Dauer ist, muss sie mit einer
ausgewogenen Erndhrung einhergehen. Und es ist fraglich, ob Obelix es schafft, sich bei den Wildschweinen einzuschranken ...

ﬁm;-s-r DU, icH JUCI-II-IU,
WIRD MicH S0&
FR:(JENI, UNSEREN KAMERADEN!
BARDEN SiNGEN Zd

i WiR SiND DA!

7

WARUMT SLAUBST D4,
DiE SIND SAUER, WEIL WIiR
KETINEN FiSCH MITBRINGENT

SET STiLL!
LIEBER

VORSICH-
Tié SEN!

NUN JBER-
TRETR MAL

1L Ein cefiihl des Wohlbefindens:
Bekanntlich hdlt Sport gesund! Sport zu treiben hilft, fit zu bleiben und sich wohlzufiihlen -

vor allem, weil nach der Anstrengung die Belohnung kommt, beispielsweise eine entspannende Massage.
Tut das gut! Der Masseur von Asterix wird sich noch lange daran erinnern ...

L

ﬂl l; ¥ WO 8T NA RAUS, ALS DU REIN-

f - ST DENN DAS GESPRUNGEN BiST. ES
7 WASSER? iST KEIN PLATZ FUR EUCH

BETDE DA DRIN.

Al
\,1. | ﬁ,—

=9

-

)Y _UND JETZT iST ES
UBLICH, SiCH MASSTE-
REN Zd LASSEN.

Asterix als Gladiator, Blatt 17A

10
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@L Sich selbst iibertreffen:
Ein selbst gestecktes Ziel anzustreben ist mit das Aufregendste am Sport! Obelix, dem der Wettkampf im Blut liegt,
wdhlt eine Herausforderung nach seinem Geschmack: Wer sammelt die meisten rémischen Helme?

* %, L
KTSCH O’(‘ ul/kd’ 3

7, Q
(S SEN
P 3

WAS HAST DU MiT
DEINEM HELM
GEMACHT? WO ST

DEIN HELM, HAT

~ ",L"

ICH WERDE
EUCH MIT EINEM
LIEDCHEN MUT
MACHEN!

GALLIER! IHR SETD
HELDEN! ICH KENN MiCH
DA AUS! ICH ERKLARE
EUCH Z4 STEGERN UND
ERFILLE EUCH JEDEN

WUNSCH! DENN CASAR ST
GROsszZisis!

SCHEINT Zd-
FRIEDPEN!

WACH AUF,
TROUBADIX! DU
BiST GERET-

ICH HAB AUF

JEDEN FALL &GE-
| WONNEN! ER MUSS

s JETZT BLECHEN!

Asterix als Gladiator, Blatt 41

11



IV Neue Freunde kennenlernen:

Sport ist vor allem eine Gelegenheit, mit Leuten, denen man sonst wohl nie begegnet ware, Zeit zu verbringen.
Diese Erfahrung macht Obelix, fiir den Sport ein Ausdrucksmittel ist, um allen zu zeigen,

dass der Mensch auch der beste Freund des Hundes sein kann!

- . -

ICH WERD THM EIN PAAR 5 ( - ALUF DTE
KUNSTSTICKCHEN BETBRINGEN 'g Povingrordoiad
ZND DANN WERDEN NS DiE ’

LEUTE EINEN HAUFEN GELD-

' STICKE ZUWERFEN! )
N\
T
! .= AR
I ‘

r

]

N
| TR

N

SCHLAG
PURZELBAUM,

Asterix und der Kupferkessel, Blatt 19B

Geft‘.ihle besser kontrollieren:

Seine Aggressivitat kanalisieren, Stress abbauen ... Beim Sport kann man sich in einem festgelegten Rahmen
unter Einhaltung bestimmter Regeln austoben. Kommt es in einer Gruppe zu Spannungen,
kénnen alle in einem wohlgeordneten Getiimmel runterkommen. In allen Ehren.

g / VORSTCHT!
4! DA KOMMT ER!
Mid WiR MUSSEN sO

Nz

TUN, ALS OB
NICHTS WAR!

Streit um Asterix, Blatt 16B
12



E inen Partner finden:

Seit du Sport treibst, bist du ein anderer Mensch! Du hast abgenommen, fiihlst dich wohl in deiner Haut und gewinnst an
Selbstvertrauen. Nun fehlt nur noch eine sportliche Leistung vor Publikum, um bewundernde Blicke auf dich zu lenken!

WAS GEHT
HIER VORY

RAUS, DU
ZWERGS!

ICH WARNE DicCH! ICH WAR
BE DER GARDEX DES
GROSSEN FELDHERRN!

SO0 EINE

AT

T WEISSE
MAUSE" PER DAMALIGEN

NEIN, DAS ST DOCH l
NiCHT NSTi6, DASS
DAS GANZE DORF
DAVON HORT!

DU HAST EINE
DiCKE NASE... EINE
SEHR DiCKE!

ICH GEH HILFE
HOLEN!

MEHR WETSST Dd NiCHT,
DU REMERLEINY RUHMST
DU STE SCHON UND
SPRICHST VON HR, DANN
NENN STE MINDESTENS
MENHTR, WENN NiCHT SAR
EINEN HINKELSTEIN!

DENN DER
LETZTE HIEB,
DER SiTZT!

Das Geschenk Césars, Blatt 27

ICH KOMME WIEDER! HIER IN DER GESEND &iBT'S

REMERLAGER, VOLL VON LESTONAREN, DIE NUR
DARAUF WARTEN, DIE INTERESSEN EINES
VETERANEN Z4 WAHREN!

135



VENi, ViDi, vici!
ICH KAM,

i{CH SAH,
™~ icH SIiEGTE!

= »

V.
)
.5-‘ * Dies ist Casars beruhmtestes Zitat!

*47 v. Chr. schlug Casar in der Nahe des Bosporus
den Konig Pharnakes Il. von Pontus. Er errang einen
3 raschen, leichten und vollstandigen Sieg. Als Ausdruck
seiner Uberlegenheit und Schlagkraft sprach er diesen Satz: Veni, vidi,
vici. (Ich kam, ich sah, ich siegte.)

* Sein Erfolg war so eindeutig, dass sich Pharnakes sofort unterwarf!

* Sueton und Plutarch, Césars Biografen, tberlieferten dieses
berihmt gewordene Zitat! Man benutzt es noch heute, um mit einem
raschen, leicht errungenen Erfolg zu prahlen! Madonna und Alizée
haben den Spruch als Songtitel verwendet, doch man gebe Casar,
was des Casars ist!

— WUSSTEST pu, pass ]
- PER BOSPORuS BEi isTanBuL,
| PER GROSSTEN STADT DER

NOCH NTCHJo\gf'"
AVE, AVE, MEIN el
LIEBER GENERAL. LA G R et
NON, VENT, ViDi, Vict
WIEDER EINMAL, WiE?
BEIM JUPTTER!

Asterix in Spanien, Blatt 2, Panel 3

14
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KOoMiscHES DORF

OBELIX HAT SICH iM OLYMPISCHEN DorF
VERSTECKT UND ASTERIX KANN THN NICHT
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IMMER AM BALL

s

WAHRENDPESSEN...

Der groBe Graben, Blatt 34, Panel 4 bis 6

Denkt man an FuBball, Handball, Tennis und andere Ballsportarten, fallen einem zundchst moderne Varianten ein,
die unseren gallischen Vorfahren angeblich unbekannt waren. Doch weit gefehlt! Die Regeln haben sich im Laufe der Zeit
zwar weiterentwickelt, doch unsere Helden kannten bereits die Vorldufer unserer beliebtesten modernen Spiele.
Hier der Beweis in Bildern.

v

=

Wer hdtte das gedacht? Tennis entstand
wahrscheinlich durch eine Begegnung in der
rémischen Legion! Wdhrend Asterix und Obelix zu
beiden Seiten des Netzes gegeneinander spielen,
zeichnet ihr Kamerad Tennisplatzis die Umrisse
des Platzes in der Art von Hieroglyphen. Seitdem
hat man den Romer durch einen Ball ersetzt und
die Kniippel durch Schldger. Wer weif, warum!

!
:
[

£ 5 ‘;.:"‘.

Asterix & Obelix feiern Geburtstag, Blatt 28, Panel 8



Der Lieblingssport der Gallier ist hoch immer das allgemeine Getiimmel, das bei ihnen ganz spontan entsteht!
Weil unsere Freunde um nichts in der Welt eine dritte Halbzeit verpassen wollen, begeistern sie sich nattiirlich
fiir den Vorlaufer des heutigen Rugby. Und so melden wir uns hier live aus dem Stadion zum Endspiel
der Meisterschaft der fiinf Stdmme! Enjoy, wie die Briten sagen!

DAS ST DER DRUIDE \
SCHIEDSRICHTER, DER &1BT
DAS SIGNAL ZU DEM
ANSTOSS VON DEM
KURBIS.

JA, BLOSS DIE 4 2 - -
DAS SPIEL MANNSCHAFT VON i = ) NEIN... DER SIMULIERT
SOLLTE MAN CAMULODUNUM S D m NiCHT... SANITATER!
iN GALLIEN SCHEINT MiR NTCHT y
EINFLUHREN! UBERRAGEND Zd
SEIN... WENN DIE
SPIELER ZAUBER-

Asterix bei den Briten, Blatt 34



DTE SAISON ST
ZU ENDE FUR TN,
ST ES NiCHT?

JETZT WERDEN WiR JA

SEHEN, OB S1CH'S UM DEN
ZAUBERTRANK HANDELT.

N
X! S anHPPURRAY

@\

WP

i
.

& =
PPHURRAXY - °
u-@»}%’@\ l“‘\‘ . vy a1 /,,/‘%{ /,/,j';\\
%i?f,' o] \'\\E'J\ B ﬁ(i‘&z%@@J \\&5// &5 @
< NEE R g & AT Z%j;

WORRAX! §

HIPPHIPP-
HURRAX?

Asterix bei den Briten, Blatt 35

d\ T 7T SpiarsTanny 1 71
CAMVLODVNVM] vmsvs”} DVROVERNVA |

1111

K LAT.: GESEN.
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ICH MUSS SCHON
SAGEN, ALTER MANN!
HAST DU MiR NiCHT

GETRAMPELT AUF
MEIN GESICHT? IST
ES NICHT? © AR

LASS UNS VERSU-
CHEN, Z4 BLETBEN
RUHIG. DAS ST EN
SPIEL UND ALLES,
WAS SO PAZUGE-

o T TTH T Spin

lpgEianT

LSTAND [/ 4] |

CAMVLODVNYM| veRsvs | DVROVERNVM

Asterix bei den Briten, Blatt 36

HIPPHIPPHURRAX
HAT GESCHOSSEN EN
TOR. ER WIiRD VER-
SUCHEN SETZT, DEM
SPIEL ZU GEBEN

EINE WENDUNG!

=D
A
A %‘ P

DAS iST DER ZAUBER-
TRANK. LOS, HiN!

19

DU WAHNSINNSKNABE! _ICH HAB ETNEN
WER HAT DiR ERLAUBT, kl'Bis AN DiE 'liBE
DEINEN WACHPOSTEN GEKIEST!
ZU VERLASSEN?




. LOS, QUER
UBERS FELD, DAS
FASS HOLEN!

] 32 B
g

LEGTONARE N ZiViL! = =
LOS, HINTERHER!

<
= 7

JA, UND TCH?
WAS MACH iCH?

~ )i

/

NETN! NEIN! DORT ST SCHON

GENLUGEND KONFUSTON.
NICHTSPIELER, RUNTER
VON DEM FELD!

PLATZ DA!

IM NAMEN ROMS!

JA, WiR SIND NAMLICH
ROMISCHE LEGTONARE!

| T 1T TsPIELSTAND] [T T 1]

(AMVLODYNVM| vERsvs ])VROYERNVM‘

\J

VII'I

L

1

-~

OUUUH! KOMPLETT UNMS&-
LiCH. WiR BRAUCHEN ES,
ZU ERFRISCHEN UNSERE

SPIELER.

WiR MECHTEN
GERN DAS FASS
KAUFEN.

/" ERGREIFT
>DAS FASS!

OBELiX! HiLF MiR!
BEIM TEUTATES! 1

BIN SCHON DA!
) A
> &
]

A

DER KOMMT HiER
NiCHT DURCH!

; L IRAST DD
SO0
74 /,/./ <




ICH MUSSTE
DOCH AUCH SCHIESSEN
EN TOR!

DU HAST

v )  GALLIEN

IHR SOLLTET R

GEBEN ZURICK THNEN

DEN KIRBTS, SO SiE
KSNNEN SPTELEN

{263000 24 iR

ser )
' «)c' PINES

DiE GALLIERY
WO SIND DiE
GALLIERT

ICH WEISS ES NiCHT UND

DER DicKE MTT\& DAS 1ST EIN JAMMER, DENN

DEM FASS. | MAN SOFORT WIRDE LAS-
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SCHWARZER GURTEL
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ZEICHNEN ASTERIX UND SEINE FREUNDE!
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SEITE 7 - DAS iST UNLOGISCH
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SEITE 22 - SCHWARZER GIIRTEL
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Die Abenteuer von Asterix dem Gallier sind eine Kreation von René Goscinny und Albert Uderzo.
www.asterix.com  ASTERIX® - OBELIX® - IDEFIX® / @ 2020 LES EDITIONS ALBERT RENE/GOSCINN® — UDERZO
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<2 SETZE DAS
ABENTEUER FORT!

Jetzt bist du dran! Schicke uns deine eigenen Zeichnungen von Asterix
und seinen Freunden per E-Mail an: info@egmont-comic-collection.de
und schreibe in den Betreff: ,,Eine Zeichnung fur Asterix".

Die besten veroffentlichen wir im nGchsten Heft von

Unbeugsam mit IO 1

& X\\

Die Abenteuer von Asterix dem Gallier sind eine Kreation
von René Goscinny und Albert Uderzo.

»,Unbeugsam! mit Asterix“ — Nr. 4

Ubersetzung der Asterix-Alben 1-29 sowie der daraus
entnommenen Zitate: Gudrun Penndorf, M. A.

Ubersetzqng der Kurzgeschichte ,,Olympiade in Lutetia“: Horst Berner
Ubersetzung der redaktionellen Seiten: Klaus Joken

Verantwortlicher Redakteur: Wolf Stegmaier

_ ASTERIX® — OBELIX® - IDEFIX®
© 2020 LES EDITIONS ALBERT RENE —~ GOSCINNY / UDERZO
© der vorliegenden Ausgabe und der deutschen Ubersetzung:
© 2020 LES EDITIONS ALBERT RENE — GOSCINNY / UDERZO
Herausgegeben von: Egmont Ehapa Media GmbH
Erste Veroffentlichung in deutscher Sprache: Egmont Ehapa Media GmbH, 2020

Unsere Bucher finden Sie im Buch- und Fachhandel und auf
EGMONT
" Shop
www.egmont-shop.de

Wer mehr Uber Asterix und Obelix erfahren mochte —
hier werden alle Gallierfreunde flindig:

www.asterix.de “ Asterix und Obelix @ (@lartdasterix




