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Liebe unbeugsame Freunde,

stellt euch einen Moment lang vor, ihr wärt in der Hütte des Druiden 
Miraculix, jenem geheimnisvollen Ort, an dem die fantastischsten 

Zaubertränke zubereitet werden. Im Halbdunkel dieses ganz von Magie 
erfüllten Raumes erkennt ihr wunderliche Utensilien: goldene Sicheln, Misteln, 
Kräuter, Kupferkessel, unterschiedlichste, merkwürdig geformte Behälter und 

sogar Geräte, deren Funktion uns Nichtdruiden völlig schleierhaft ist …

Vor allem aber hängt im Kamin ein großer Kessel, randvoll mit einer 
brodelnden, geheimnisvollen Mixtur. Handelt es sich dabei etwa um den 
berühmten Zaubertrank, der übermenschliche Kräfte verleiht? Gebt es zu:  

Ihr platzt vor Neugier, seine Geheimnisse zu erfahren!

Nun, in dieser Ausgabe unseres Magazins enthüllen wir für euch 
Unbeugsame mehr über den Zaubertrank von Miraculix.  

Viel Spaß beim Lesen!

Vorsicht,  
Obelix! Dieses 

Jahr hat der Früh-
ling Zaubertrank 

geschluckt!
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        Der Frühling 
    lässt sich dieses 

  Jahr Zeit! Nicht 
ein Hirsch, nicht ein

    Wildschwein…

 Und nicht 
 ein Römer… 
Ein Jammer!

SCHAU MAL,
 OBELiX!!!

Um das Männ-  
  lein da ist es 

schlecht
  bestellt!!!

So gross wie der 
ist, hat er auch schon 
lange kein Wild mehr 

gesehen!

Wir bringen ihn 
zu Miraculix,  

unserem Druiden.  
Der wird ihm  

helfen…

Sieht aus wie ein
  TaschenDruide…

 Praktisch.

Etwas später und Dank der guten 
Pflege des Druiden Miraculix…

So etwas  
 habe ich 
 noch nie 
gesehen! 

Wer bist du, 
Männlein?…

 Glaubst du,  
dieses Würmchen 
kann sprechen?

Kannst du Gift 
drauf nehmen. Mindes-
tens so gut wie du,  
dicke Tonne!... Ich bin     
    der Frühling...

Voller Zuversicht tauchte 
ich zur Erde hinab…

Nun zu uns,
Brüderchen! 

Komm raus, wenn 
du eine Jahres-

zeit bist!

Wo steckst 
 du, Winter? Dir zeig 

ich, aus welchem Holz 
ich geschnitzt bin!

He, he! Ich 
werde dir 

dein Mütchen 
kühlen! BANG!

... Lieblingssohn der Händlerin der  
vier Jahreszeiten auf dieser Erde!…

       Gib Acht, mein Sohn!  
  Der Winter ist dieses Jahr 
besonders hart im nehmen! Beim Teutates, 

sei unbesorgt! Den krieg  
ich schon klein... wie  

jedes Jahr! Neuer

Frühling

Schniff!

Schniff!

Wenn es darum geht, römische Armeen zu besiegen, ist die Durchschlagskraft des Zaubertranks von Miraculix 
unumstritten. Doch seine Wirkung beschränkt sich nicht allein darauf. So kann er auch einem Frühling, der sich 
gegen einen besonders harten Winter durchsetzen muss, Saft und Kraft einflößen. Deshalb genießen unsere 
Gallier den schönsten Frühling der Welt!

Ein Abenteuer mit

Der gallische Frühling in: Asterix plaudert aus der Schule, Seite 42
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He, he, he!... 
Und nun noch flugs 

ein paar Grippeviren 
unter die Menschen 

gebracht! 

Dicke Tonne?
Der Zauber-

trank!!!… 
Ihr Zwei!  
Holt mir  
meinen  

Kessel!

Wie ein 
Schwälblein!

Na, du 
Früchtchen… Jetzt 

rechnen wir ab.  
Ich mach Fruchteis 

aus dir. 

Nachdem er seinen Gegner so 
für lange Zeit verjagt hatte, 
machte sich das Männlein, der 
Frühling, eifrig ans Werk…

… und wo er vorbeikam, trieben die 
Knospen, spross das Gras,  
während sich allerorten Heiterkeit 
breitmachte… 

… Und so ward in diesem Jahr der Welt schönster  
Frühling geboren… DER GALLiSCHE FRÜHLiNG! 

 Du, Asterix, ich hab Heuschwup-
fen… Und ein benig schwach fühle  
ich bich auch… Glaubst du nicht,
   dass ein Schluck Zaubertrank...? 

Obelix! Das 
ist jetzt wirk-

lich nicht der Mo-
ment! Wir müssen 

dem Frühling 
helfen!...

Und so, etwas später…

Trink!

Danke!

DiE 
SAiSON iST 

VORBEi!

!?!

Beim Jupiter! 
Ein Frühlings-

gewitter!

!!?

SC  ACK!T H

ENDE

 BANG!
BANG!
 BANG!

 … TSCHIII!

HAT... 

?

Der gallische Frühling in: Asterix plaudert aus der Schule, Seite 43
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EIN TRANK 
NACH BEWÄHRTEM REZEPT

MISTELN

VIERBLÄTTRIGE 
KLEEBLÄTTER

STEINÖL

KAROTTEN

ERDBEEREN

HUMMER

WALDBLUMEN

ZWIEBELNSALZ UND 
PFEFFER

          FISCH

Das bestgehütete Geheimnis der Welt, das Rezept des Zaubertranks,  
der unbesiegbar macht, wird nur vom Mund eines Druiden zum Ohr eines Druiden 

weitergegeben. Doch nach jahrelangen Forschungen können wir euch hier,  
ganz exklusiv, einige der geheimen Zutaten enthüllen …

UND NATÜRLICH HÄNGT DER  
ERFOLG DES REZEPTS VOR ALLEM  

VON DER ERNSTHAFTIGKEIT UND  
KONZENTRATION DES DRUIDEN AB,  

DER IHN ZUBEREITET.

 PFEFFER SALZ
SALZ

stein-
ö

l
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Ein bisschen Ordnung

a

b

c

d

e

Ordne die fünf Streifen richtig, um die Szene zusammenzustellen,  
über die Obelix so herzhaft lachen muss.

Spiel

Losung auf Seite 27
..
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Wir schauen mal, 
was da vorgeht!

Hab ich mir’s 
doch gedacht! 

Sie verlan-
  gen wieder 
   weniger!

Du meinst 
mehr!

Nein, sie wollen nicht 
mehr Geld, sondern 

weniger Peitschenhiebe. 
Das bedeutet aber, 

dass sie auch weniger 
arbeiten. Und der 

Palast wird nie recht-
zeitig fertig!

       Immer diese Peitschenhiebe! 
      Das ist keine Art, mit den Leuten 

    umzugehen. Asterix, mach mir 
  ein anständiges Feuer unter 

den Topf!

Ich werde euch zeigen, 
wie man die Leute zum 

Arbeiten bringt!
Nein, 

du nicht!
Gut!

Führ ihnen mal ein 
bisschen was vor, 

Asterix!

Keine Kostverächter!
Obelix kann es nicht fassen. Während er als Einziger im Dorf nie Zaubertrank bekommt, durften andere,  

die gar nicht zur Dorfgemeinschaft gehören, sehr wohl davon kosten! Zum Beispiel die ägyptischen Sklaven,  
die auf der Baustelle des von Numerobis entworfenen Palastes arbeiten …

Asterix und Kleopatra, Blatt 12

Zauber-
trank wie 

bei
&

7



* Wau! Wau! Wau!

Das ist 
wahre 
Zaube-
rei!!!

Aber ja! Sag deinen Leuten, 
sie sollen sich anstellen. 

Jeder bekommt einen Schluck 
von meinem Zaubertrank!

Nein!

Wie hat er mich 
bloss in die-

ser Verkleidung 
erkannt?

Es ist wunderbar mit anzusehen, wie 
freudig die Arbeit vonstatten geht, 
begleitet von Gesängen, Scherz-
worten und Witzen, die aber leider 
unübersetzbar sind…

Gut!

Die Sache 
läuft! !

Asterix und Kleopatra, Blatt 13
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2

3

4

5

a

b

e

d

c

In dieser Zeichnung verbergen sich mehrere  
Gallierinnen. Findest du heraus, welche  

zu welchem Kästchen passt?

Mischmasch

Spiel

Losung auf Seite 27
..
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Asterix bei den Pikten, Blatt 40, Panel 3

Der Seher, Blatt 36, Panel 1

Weiblicher ZAUBERTRANK

GUTEMINE KANN UNBESORGT 
SEIN. DIE RÖMER BEKOMMEN EINE 

GESALZENE RECHNUNG PRÄSENTIERT!

ANSTELLE IHRES HÄUPTLINGSGATTEN ENTSCHEIDET 
GUTEMINE, WER WANN ZAUBERTRANK BEKOMMT. 

SIE BESITZT WAHRE FÜHRUNGSSTÄRKE!

OBELIX DARF KEINEN ZAUBERTRANK TRINKEN.  
IN ANGENEHMER GESELLSCHAFT TEILT ER  

DENNOCH GERN AUS. 

NICHT NUR IM DORF DER UNBEUGSAMEN 
TRIUMPHIERT GIRLPOWER: CAMILLA, DIE 
PRINZESSIN DER PIKTEN, PROBIERT MIT ER-
FOLG DEN ZAUBERTRANK VON MIRACULIX.

Zwischen zwei Tässchen Ziegenmilch 
haben die Gallierinnen nichts gegen eine 
Zaubertrankverköstigung einzuwenden. 

Gutemine fängt an – zur Verblüffung ihres 
„Schnäuzelchens“ von einem Gatten!

Der Seher, Blatt 36, Panel 4

Der Papyrus des Cäsar, Blatt 33, Panel 2

Der Seher, Blatt 40, Panel 2

Ihr… Ihr macht eine gute Figur…  
Wir haben so viel gemeinsam…

Die Frauen auch?

Grade die!

Nicht schlecht!
… Nur hätte ich 

etwas mehr Salz 
dazugegeben…

Hatte 
ich nicht 

gesagt, du 
sollst ihm 

Zauber- 
     trank 
    geben?

Die Geheim-
reserve ist 
nur für den 
absoluten 
 Notfall!
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Die Frauen auch?

Grade die!

Das ist meine erste 
Überraschungsparty!

Ich hab 
deinen berühmten 
Zaubertrank noch 

nie gekostet…

Nicht schlecht!
… Nur hätte ich 

etwas mehr Salz 
dazugegeben…

Und der wirkt tatsächlich?

Versuch’s!

Ich-bin-gegen-die-
Gleichberechtigung-von-

Mann-und-Frau!
AUF iNS LAGER 

VON KLEiNBONUM!
Hoffen wir, 

dass die Götter 
nicht auf der Seite 

von Lügfix, dem 
Seher, sind!

Der Seher, Blatt 36

Auf sie!
Wenn unsere Helden Verstärkung brauchen, melden sich alle Dorfbewohnerinnen sofort freiwillig!  

Ein guter Schluck Zaubertrank und nichts ist unmöglich …

&
Zauber-
trank wie 

bei
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Der unglückliche Handzum-
grus muss eine Suppe nach 
der anderen auslöffeln…

Die Ergebnisse… … sind 
recht bunt…

… aber nicht…

… die… … er-
wünschten! Das Gebräu ist 

sicher sehr gesund! 
Es macht Farbe!

 GENUG! ICH HAB GENUG! ICH 
 WiLL MEiNE ZARTE SAMTHAUT 
 WiEDERHABEN, MiT DER iCH AUF
 DER ViA APPiA BEi DEN DAMEN  
   SO ViEL ERFOLG 
           HABE!

Werd nicht koloriert… 
äh… cholerisch… sonst 
läufst du lila an. Wir 

machen noch einen letz-
ten Versuch, dann ist 

Schluss.

15 Jahre 
Legionär und 
  nun blau!

Später… Sieh mal, Asterix! 
Er ist himmel-

blau!

  Das kommt 
  daher, weil 
er blass ist. 

Trink!

JUHUUU!

GLUCK!
GLUCK!

Der Kampf der Häuptlinge, Blatt 22

Zaubertrank verleiht Flügel!
Die Druiden sind beim Entwickeln neuer Rezepte äußerst einfallsreich …  

manchmal mit unerwarteten Nebenwirkungen!
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Ich hab meine 
weisse, rosi-
ge Samthaut 

    wieder!

   Vielleicht ist 
  das jetzt der 
Zaubertrank, 

Asterix!
Vielleicht!

Wie fühlst du dich, Römer?

Gut, sehr 
gut sogar, 

so…

… leicht fühle 
ich mich! Ganz leicht!

HALTET iHN, ER 
FLiEGT DAVON!

Fliegen 
kann er auch! 
Ein richtiger 

Kumpel!

HUHU!
     Soll ich ihn 

     runterholen? 
 Mit einem kleinen 
Hinkelsteinwurf…

     Lass! 
  Vom Winde 

 verweht! Aber 
wir müssen uns 
einen anderen 

Trank einfallen 
lassen!

 HU! 
HU!

Der Kampf der Häuptlinge, Blatt 23
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Es ist Tag, Hasenfus! Schau dir 
an, was wir in der Nacht alles 

geschafft haben!

Bald können wir 
das erste Haus der 

Trabantenstadt 
bauen!

Das geht mir zu 
einfach! Freu dich 

nicht zu früh! 
Gnôthi seauton!

   Was heisst  
  denn das 

schon wieder?

Weiss ich 
nicht! Das ist 
Griechisch.

Währenddessen… Was machen 
wir jetzt, 
o Druide?

Jetzt werft ihr in 
jedes Loch eine von 

diesen Eicheln.

Das sind ganz normale 
  Eicheln, die ich mit einem 

kleinen Zaubertrank 
behandelt habe.

Richtig so?
    Du 

  könntest es 
etwas respekt-
voller tun, doch 
so geht’s auch.

Sagenhaft!
Wieso? Das ist 
eine Eiche wie 
jede andere.

Aber hast du ge-
sehen, mit welcher 
Geschwindigkeit 

    sie gewachsen 
           ist?

 Ich hab zum ersten Mal 
    eine Eiche wachsen sehen. 

Ich weiss also nicht, mit 
welcher Geschwindigkeit 

sie sonst wachsen.

Die Trabantenstadt, Blatt 12

Stoppt die Waldrodungen
Bisweilen kann selbst die Natur etwas Unterstützung gebrauchen … Zum Glück können die Gallier  

immer auf einen Zaubertrank von Miraculix zählen, natürlich 100 % Bio!

&
Zauber-
trank wie 

bei
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So! Alle 
Bäume sind 

nachgewach-
sen!

  Die werden 
  schön dumm 
gucken, die 

Römer!

Das muss 
gefeiert wer-

den! Ich lad euch 
zu mir zum 
Essen ein!

Setzt euch! 
Es ist gleich 

fertig!

Wildschwein! 
Fein!

Oh! Ich hab 
noch eine von 
den Eicheln 

übrig!

DU REiSST MiR 
SOFORT DEN 
BAUM RAUS!

Das wär Idefix gar nicht recht! 
Wechseln wir lieber das Haus! 

Aber das stimmt! Die wachsen sehr 
schnell, die Eichen. Schau 

einer an!

In der folgenden 
Nacht im Wald…

   Also! Macht die 
 Lichtung grösser, 

dann gibt es doppel-
te Ration für…

Da ist keine 
Lichtung mehr!

Die Trabantenstadt, Blatt 13
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WAS HEiSST, 
DA iST KEiNE 

MEHR?!?

Seht 
selbst!

    Das versteh ich nicht. 
  Trotzdem, wir müssen 

weitermachen! Und kein Wort 
davon in der Garnison!

Am nächsten Morgen… Ich muss zugeben, 
die Arbeit geht gut 
voran, Quadratus!

Ich wundere mich über die Ge-
duld der Gallier. Es sieht 

ganz so aus, als hätten sie in 
dir ihren Meister gefunden… 

    Jedoch, wenn man dich so 
               ansieht…

Doch was des 
Nachts geschieht, 
wird am Tag unge-
schehen gemacht…

Pass auf, Idefix! 
Das wird dir 

gefallen!

In der folgen-
den Nacht 
daher…

Ich kann nicht 
hinsehen… Ist 
die Lichtung 

noch da?

 Oh, darauf war ich 
gefasst! Das macht 
nichts. Wir machen 

weiter.

Hombre! Ich hab nicht 
den Eindruck, dass unsere 
Arbeit sehr sinnvoll ist. 
Wir werden zwar nicht 

dafür bezahlt, aber 
trotzdem!

Die Trabantenstadt, Blatt 14
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Gebraten oder gegrillt, Wildschweine isst Obelix  
am liebsten. Wie viele will er verspeisen?

Schick! Wildschweine!

Auf dem Markt mit Falbala

+ 1

4 4 9

6

+

4 5

9

2

6

+ 3

4 7

5

Hilf Falbala, auf dem Markt einzukaufen und das Obst zusammenzurechnen.  
Jede Frucht entspricht immer derselben Zahl.

Spiele

Losungen auf Seite 27
..

 knurps!

 knurps! knurps!
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1   �Presse die Zitrone aus und fange den Saft 
auf.

2   �Wasche die Erdbeeren, entferne ihre Stiele 
und mische sie mit 2 TL Zitronensaft. Lass 
dir dabei von einem Erwachsenen 
helfen. Gib 25 g Zucker dazu und 
fülle alles in ein Schälchen. 

3   �Schäle die Kiwis, schneide sie in 
Stücke und mische sie mit 1 TL Zi-
tronensaft. Gib 25 g Zucker dazu und 
fülle sie in ein anderes Schälchen.

4   �Verrühre 25 g Zucker mit dem 
Orangensaft.

5   �Verteile das Erdbeerpüree gleich- 
mäßig auf alle Gläser und stelle sie 
20 Min. lang ins Gefrierfach. Füge 
den gezuckerten Orangensaft hin- 
zu und stelle das Ganze wieder  
20 Min. lang ins Gefrierfach. Gieße 
das Kiwipüree darüber und stecke 
die Holzstäbchen hinein. Lass das 
Eis mindestens 5 Stunden lang ge-
frieren.

Hier ein Rezept für eine kleine Erfrischung  
für zwischendurch.

Dafür brauchst du:
• 1 Zitrone
• 10 Erdbeeren
• 75 g Zucker
• 2 Kiwis
• 8 cl Orangensaft
• 6 kleine Gläser
• 6 Holzstäbchen

FRUCHTEIS AM STIEL

6 Eis am StielZubereitungszeit: 15 Min.
Ruhezeit: 40 Min.
Gefrierzeit: 5 bis 6 Stunden
Schwierigkeitsgrad: einfach

Kochen mit Gutemine
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Das ist das 
erste Mal, dass 
wir Troubadix 

  ein Vergnügen
    verdanken!

ZU HiLFE! 
SiE SiND DA!

  BLAST DiE 
  HÖRNER UND 
TROMPETEN!

  VORWÄRTS, 
BEiM JUPiTER!

ES GEHT NiCHT! 
DiE GALLiER STEHEN UNS 

iM WEG!

ANTRETEN 
iN DREi 
REiHEN!

 SPEERE iN 
DiE HAND!

DIE GA… GA… GALLIER! 

BLASE ALARM!

   Asterix, wollen wir 
 eine Wette machen? 
Derjenige, der die 

meisten Legionäre ver-
 prügelt, hat gewonnen!
      Als Beweis 
    sammeln wir 
      ihre Helme!

  HELME 
AUF!

Und in Kleinbonum…

Im Inneren des Lagers beginnt ein 
gewaltiges Schauspiel, in dem 
die Legionäre ihre überragende 
Kriegskunst beweisen.

Zaubertrank aus Sicht … der Römer!
Der Zaubertrank ist für die Gallier und alle, die auf der richtigen Seite der Faust stehen, zauberhaft,  

für Römer dagegen tragisch! Verbeulte Nasen, ausgeschlagene Zähne, ausgerenkte Kiefer und  
eingesammelte Helme … Trübe Aussichten für die Römer!

Asterix als Gladiator, Blatt 6

&
Zauber-
trank wie 

bei
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Der Kampf ist kurz… … aber hart!

Ich komm nicht 
dazu, Troubadix 

zu finden. Ah! 
Da ist der Chef 

der Römer!

Tja… Euer Barde 
ist nicht mehr hier. Er 
befindet sich auf einer 

Schiffsreise an Bord einer 
Galeere in Richtung 
Rom, um Cäsar zum 
Geschenk gemacht 

zu werden.

 Sieh mal, Asterix! Ich 
habe die Wette gewon-
nen. Da kommt noch einer
 dazu, denn ein Legionär 
war barhäuptig. Das
ist gegen das Gesetz,
 ohne Uniform in die 
 Schlacht zu gehen.
  Ich habe Lust, ihn
    anzuzeigen!

     Die haben 
    uns rein-
  gelegt, 

was, Chef?

* Lat.: Der Würfel ist gefallen!

ZUERST BRiNGT MAL DAS LAGER 
iN ORDNUNG! WAS SOLL DAS, HiER 
ALLES SCHLEiFEN ZU LASSEN? UND 
DASS MiR NiEMAND NiEMALS MEHR 

VON DiESER SCHLACHT REDET!

Die Gallier ziehen sich 
zurück. Es folgt die 
Ruhe nach dem Sturm.

Ich kämpfe 
bis zum Ende!

    Willst 
   du eine 
Ohrfeige?

Hier haben wir 
nichts mehr 

zu tun!
   Als 

 Geschenk! 
Wirklich eine 
lustige Idee!

Gut! Alles verloren! 
Ich ergebe mich! 
Alea iacta est!*

Das soll euch 
eine Lehre sein! 

Gebt uns unseren 
Barden zurück. 
 Und tut das nie

  wieder!

Asterix als Gladiator, Blatt 7
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OLÉ! OLÉ, 
HOMBRE!

Na, findet Ihr 
nicht auch, dass 
die Fete nicht 

schlecht 
organisiert 

ist?

Die was? Dasch Fescht!

Ich sage, dieser 
magische Trank ist 

erstaunlich, ist 
er nicht?

O ja, er ist! Aber 
ein bisschen scharf 
gewürzt, so weit, 

als ich bin betroffen, 
ist er nicht?

Den hier wollt 
ihr doch sicher nicht, 

oder? Er ist ein 
wenig fett.

Obelix! 
Denk an dein 

Versprechen!

Lasset nur, Asterix! 
Wenn man mir die Römer 
so auf der Platte ser-

viert, meine ich immer, ich 
kriege nicht genug. Aber 
nach einem Dutzend höre 

ich dann doch auf.

Also, krieg ich 
jetzt den Rest?

Wer oder 
was geht hier 

vor?

Zaubertrank ohne Grenzen
Die unbeugsamen Gallier teilen ihre wunderbare Mixtur gern mit Freunden aus anderen Ländern …  

Und zum Andenken an die glorreiche Schlacht von Gergovia heißt es: Eine Runde Zaubertrank für alle!

Asterix auf Korsika, Blatt 9

&
Zauber-
trank wie 

bei
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Wer bist denn du? 
Du bist kein Römer.

Ich spinne doch nicht, ich! Man hat 
mich verbannt. Für heute Nacht bin 

ich als Gefangener in diesem Lager. 
Aber was den Schlaf angeht, scheint 

mein Begleitpersonal nicht die 
beste Wahl getroffen zu 

haben.

EiN GEFANGENER?
Ja, doch ihr könnt uns 

deshalb nichts mehr tun! Wir 
sind schon am Boden zerstört! 

Diesmal haben wir euch aber 
reingelegt, was?

Wie heisst du? 
Warum wurdest du 

verbannt?

Ich heisse Osolemirnix 
und bin aus Korsika.

Was ist denn 
Korsika?

KORSiKA? 
KORSiKA iST 

DER ALBTRAUM 
DER RÖMER! 

KAPiERT, 
DiCKER?

ICH BiN NiCHT 
EiN DiCKER UND 

iCH BiN AUCH DER 
ALBTRAUM DER 

RÖMER!

He, du, du bist 
leicht beleidigt! Du 

gefällst mir!

Sei’s 
drum. Also, 
Osoledir…

… mirnix!
Entschuldige 

vielmals! Also, 
Osolemirnix, komm 
mit in unser Dorf

 und nimm an unserem 
Festmahl teil!

Da kannst du uns dann 
alles erzählen.

IDEFiX! 
HiERHER!

Asterix auf Korsika, Blatt 10
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Ana Isabel

Maxence

Flavien

Rachel

      Die Leser von
    zeichnen Asterix und seine Freunde!
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Arthur

Noé

Léandre

Jules

Ange
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erwann

Samuel

Basile

Simon

Rémi
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Seite 6 - Ein bisschen Ordnung

Seite 18  - Auf dem Markt mit Falbala

Seite 9 - Mischmasch

- Schick! Wildschweine!

D / A / C / E / B.

A-5 / B-2 / C-1 / D-4 / E-3.

Im Bild sind 14 Wildschweine versteckt.

= 7= 1 = 2 = 3

      1  2	

+    3  5	

      4  7

      3  2  3

+    1  2  6 

      4  4  9

       4  5  7

+     7  1  2

  1  1  6  9

DIE LÖSUNGEN DER SPIELEDIE LÖSUNGEN DER SPIELE

Die Abenteuer von Asterix dem Gallier sind eine Kreation von René Goscinny und Albert Uderzo.
Asterix® – Obelix® – Idefix® / © 2020 Les Éditions Albert René/Goscinny – Uderzo
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Setze das 
Abenteuer fort!

!Unbeugsam mit

Jetzt bist du dran! Schicke uns deine eigenen Zeichnungen von Asterix 
und seinen Freunden per E-Mail an: info@egmont‑comic-collection.de

und schreibe in den Betreff: „Eine Zeichnung für Asterix“.
Die besten veröffentlichen wir im nächsten Heft von

Die Abenteuer von Asterix dem Gallier sind eine Kreation 
von René Goscinny und Albert Uderzo. 

„Unbeugsam! mit Asterix“ – Nr. 6

Übersetzung der Asterix-Alben 1–29 sowie der daraus  
entnommenen Zitate: Gudrun Penndorf, M. A.

Übersetzung des Asterix-Albums 32 und der daraus entnommenen Zitate: Horst Berner 
Übersetzung der redaktionellen Seiten, der Asterix-Alben 35 und 36  

sowie der daraus entnommenen Zitate: Klaus Jöken

 Verantwortlicher Redakteur: Wolf Stegmaier
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Herausgegeben von: Egmont Ehapa Media GmbH
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Unsere Bücher finden Sie im Buch- und Fachhandel und auf  

Wer mehr über Asterix und Obelix erfahren möchte – 
hier werden alle Gallierfreunde fündig:



Ebenfalls erhältlich:
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Sammeln
Lieben


