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Liebe unbeugsame Freunde,

stellt euch einen Moment lang vor, ihr wért in der HUtte des Druiden
Miraculix, jenem geheimnisvollen Ort, an dem die fantastischsten
Zaubertrédnke zubereitet werden. Im Halbdunkel dieses ganz von Magie
erfUlliten Raumes erkennt inr wunderliche Utensilien: goldene Sicheln, Misteln,
Kr&uter, Kupferkessel, unterschiedlichste, merkwurdig geformte Behdlter und
sogar Gerate, deren Funktion uns Nichtdruiden vollig schleierhaft ist ...

Vor allem aber hé&ngt im Kamin ein groBer Kessel, randvoll mit einer
brodelnden, geheimnisvollen Mixtur. Handelt es sich dabei etwa um den
berOhmten Zaubertrank, der Ubermenschliche Krafte verleinte Gebt es zu:
lhr platzt vor Neugier, seine Geheimnisse zu erfahren!

Nun, in dieser Ausgabe unseres Magazins enthullen wir fir euch
Unbeugsame mehr Uber den Zaubertrank von Miraculix.
Viel Spal beim Lesen!

VORSICHT,
OBEL1X! DIESES
JAHR HAT DER FRUH-
LiING ZAUBERTRANK
GESCHLUCKT!




UND NICHT
EIN ROMER...
EIN JAMMER!

/i JAHR ZETT! NiCHT
EIN HIRSCH, NICHT EiN
LDSCHWEIN...

UM DAS MANN-  NBP » 7 " WIR BRI i
¥ SO GROSS WiE DER iR BRINGEN THN i o
T P . . STEHT AUS WIE EiN
LEN DA iST ES ST, HAT ER AUCH SCHON ZU MIRACULIX, "TASC:ENDRATDE‘
SCHAU MAL SonEet ) LANGE KETN WILD MEHR CNSEREM DRAIDEN. PRAKTISCH.
/4 BESTELLT!! CESEHEN! DER WIRD HM iy

= OBELiX!!! fia1 17N Z £%| Ppy, HELFEN..

™ kannsT pu etFT N
DRAUF NEHMEN. MINDES- \
TENS SO &UT WiE D4,
DICKE TONNEL.. ICH BN /.
DER FRUHLING...

ETWAS SPATER UNP DANK PER SUTEN
PFLEGE PES DRUPEN MIRACILIX...

... LIEBLINGSSOHN PER HANDPLERIN PER
VIER JAHRESZEITEN AUF DIESER ERPE!...

> S
SO ETWAS ¥ X
HABE icH
NOCH NiE
GESEHEN!

T\

GLAUBST D4,
DiESES WIRMCHEN
KANN SPRECHEN?

WER BiST D4,
MANNLENZ...

&TB ACHT, MEIN SOHN!
DER WINTER ST DIESES JAHR
BESONDERS HART M NEHMEN! 0 BEIM TEUTATES,
SET UNBESORGT! DEN KRIES
TCH SCHON KLEIN... WiE
JEDES JAHR!

-

VOLLER ZUVERSICHT TAUCHTE
ICH Z4R ERPE HINAB...

DU, WINTER? DR ZEi&
CH, AUS WELCHEM HOLZ HE, HE! ICH
TCH GESCHNITZT BiN! 4 WERPDE DiR
DEN MUTCHEN

NUN Zd UNS,
BRUDERCHEN!
KOMM RAUS, WENN
DU EINE JAHRES-
ZETT BiST!

Der gallische Frihling in: Asterix plaudert aus der Schule, Seite 42



OBELIX! DAS
ST SETZT WiRK-
LiCH NiCHT DER MO-| IHR ZWET!
MENT! WiR MUSSEN HOLT MiR
DEM FRIHLING MEINEN

KESSEL!

HE, HE, HE!...
UND NUN NOCH FLUGS
EN PAAR GRIPPEVIREN
UNTER DiE MENSCHEN
GEBRACHT!

iE EIN
SCHWALBLEIN!

SAiISON iST
VORBEi!
FRICHTCHEN... JETZT

RECHNEN WiR AB.
ICH MACH FRUCHTES
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NACHDEM ER SEINEN SEGNER SO . UND WO ER VORBEKAM, TRIEBEN DiE . IND SO WARD N DIESEM JAHR DER WELT SCHONSTER

FUR LANGE ZEIT VERJIAET HATTE, KNOSPEN, SPROSS PAS &RAS, FRIHLING SEBOREN... DER GALLISCHE FRUHLING!
MACHTE SicH PAS MANNLEIN, PER WAHREND SicH ALLERORTEN HEITERKETT
FRIHLING, EIFRIE ANS WER BREITMACHTE....
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DU, ASTERIX, iCH HAB HEUSCHWUP-
FEN... UND ETN BENiG SCHWACH FUHLE
TCH BICH AUCH... GLAUBST DU NiCHT,
DASS EiN SCHLUCK ZAUBERTRANK..Z

BEM JUPITER!
EiN FRIHLINGS-
GEWITTER!

Der gallische Frihling in: Asterix plaudert aus der Schule, Seite 43



EIN TRANK
NACH BEWAHRTEM REZEPT

Das bestgehUtete Geheimnis der Welt, das Rezept des Zaubertranks,
der unbesiegbar macht, wird nur vom Mund eines Druiden zum Ohr eines Druiden
weitergegeben. Doch nach jahrelangen Forschungen kdnnen wir euch hier,
ganz exklusiv, einige der geheimen Zutaten enthillen ...

MISTELN ERDBEEREN

(LA #

ﬁ"“ KAROTTEN
2\ STEINOL
-
VIERBLATTRIGE
KLEEBLATTER
UND NATURLICH HANGT DER

ERFOLG DES REZEPTS VOR ALLEM
VON DER ERNSTHAFTIGKEIT UND
KONZENTRATION DES PRUIDEN AB,

DER iHN ZUBERETET.



Spiel
EiN BiSSCHEN ORDNUNG

ORDNE DIE FUNF STREIFEN RICHTIG, UM DIE SZENE ZUSAMMENZUSTELLEN,
User Die OBELIX SO HERZHAFT LACHEN MUSS.
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Keine Kostverachter!
Obelix kann es nicht fassen. Wahrend er als Einziger im Dorf nie Zaubertrank bekommt, durften andere,
die gar nicht zur Dorfgemeinschaft gehdren, sehr wohl davon kosten! Zum Beispiel die agyptischen Sklaven,

die auf der Baustelle des von Numerobis entworfenen Palastes arbeiten ...

Y WIR SCHAUEN MAL,
WAS DA VORGEHT!

L liingggnil

L)

HAB 1CH MIR'S
DOCH GEDACHT!
S1E VERLAN-
GEN WIEDER
WENIGER!

NEIN, STE WOLLEN NiCHT
MEHR GELD, SONDERN
WENIGER PETTSCHENHIEBE.
DAS BEDEUTET ABER,
DASS STE AUCH WENIGER
ARBEITTEN. UND DER
PALAST WIRD NiE RECHT-

1]
‘Q

IMMER DiESE PEITSCHENHIEBE!
DAS ST KEINE ART, MIT DEN LEUTEN
UMZUGEHEN. ASTERIX, MACH MR
EiN ANSTANDIGES FEUER UNTER
DEN TOPF!

ICH WERDE EUCH ZETGEN,
WIE MAN DiE LEUTE ZUM
ARBE{TEN BRINGT!

FUHR THNEN MAL ETN\
BISSCHEN WAS VOR,
ASTERIX!

Asterix und Kleopatra, Blatt 12




ABER JA! SAG DEINEN LEUTEN,

DAS ST 1E SOLLEN SiCH ANSTELLEN.

WAHRE
ZAUBE-

JEDER BEKOMMT EINEN SCHLUCK
VON MEINEM ZAUBERTRANK!

&UT!

1E HAT ER MICH
BLOSS N DiE-
SER VERKLETDUNG
ERKANNT?

ES ST WUNPERBAR MiT ANZUSEHEN, WIE
FREUDG DiE ARBEIT VONSTATTEN GEHT;
BESLEITET VON GESANSEN, SCHERZ-
WORTEN NP WITZEN, DiE ABER LEIPER
UNIBERSETZBAR SiND...

DiE SACHE

* wAd! wAd! wAL!

Asterix und Kleopatra, Blatt 13



MiSCHMASCH

iN DIESER ZETCHNUNG VERBERGEN SICH MEHRERE
GALLIERINNEN. FINDEST DU HERAUS, WELCHE
ZU WELCHEM KASTCHEN PASST?
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2 120[% lier ZAUBERTRANK

Zwischen zwei Tasschen Ziegenmilch %
haben die Gallierinnen nichts gegen eine
Zaubertrankverkdstigung einzuwenden.

Gutemine fangt an —zur VerblUffung inres
»Schnduzelchens' von einem Gatten!

DIE FRAUEN AUCH?T

&RADE DiE!

NiCHT SCHLECHT!
... NUR HATTE CH
ETWAS MEHR SALZ
DAZUGEGEBEN...

Der Seher, Blatt 36, Panel 4
GUTEMINE KANN UNBESORGT
SEiN. DiE ROMER BEKOMMEN EIiNE
GESALZENE RECHNUNG PRASENTIERT!

NN N, GC e HATTE
Der Seher, Blatt 40, Panel 2 ) ic“ NiC“T | o -
OBELiX DARF KEINEN ZAUBERTRANK TRINKEN. GESAGT, DU :éESEGE\I;lEE ligT
iN ANGENEHMER GESELLSCHAFT TEILT ER SOLLST iHM %
DENNOCH GERN AUS. ZAUBER- NUR FUR DEN
TRANK ABSOLUTEN

GEBEN? NOTFALL!

Der Papyrus des César, Blatt 33, Panel 2

ANSTELLE iHRES HAUPTLINGSGATTEN ENTSCHEIDET
GUTEMINE, WER WANN ZAUBERTRANK BEKOMMT.
SiE BESITZT WAHRE FUHRUNGSSTARKE!

Asterix bei den Pikten, Blatt 40, Panel 3

NiCHT NUR iM DORF DER UNBEUGSAMEN
TRIUMPHIERT GiRLPOWER: CAMILLA, DiE
PRINZESSIN DER PiKTEN, PROBIERT MIT ER-
FOLG DEN ZAUBERTRANK VON MIRACULIX.
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Terir OBELX

Auf sie!
Wenn unsere Helden Verstarkung brauchen, melden sich alle Dorfbewohnerinnen sofort freiwillig!
Ein guter Schluck Zaubertrank und nichts ist unmaglich ...

ICH HAB \

DiE FRAUEN AUCH? - - =
_DAS iST MEINE ERSTE DENEN BERIHMTEN
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i GRADE DiE! NiE GEKOSTET...
A rS \ -
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NICHT scm.zcwx
... NUR HATTE 1cH

ETWAS MEHR SALZ
DAZUGEGEBEN...
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AUF iNS LAGE
VON KLEINBONUM!

HOFFEN WIR,
DASS DIE GSTTER
TCHT AUF DER SETTE

VON LU&GFiIX, DEM
SEHER, SiND!

ICH-BIN-GEGEN-DIE-
GLETCHBERECHTIGUNSG-VON-
MANN-UND-FRAU!

Der Seher, Blatt 36
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Zaubertrank verleiht Flugel!

Die Druiden sind beim Entwickeln neuer Rezepte aulerst einfallsreich ...
manchmal mit unerwarteten Nebenwirkungen!

DER UNSLUCKLICHE HANDZ UM~
GRUS MUSS EINE SUPPE NACH

PER ANPEREN AUSLSFFELN... %
&Lﬂcld =
o, &
7

L UCK!

DiE ERGEBNISSE... ... SIND

RECHT BLNT...

DAS GEBRAU ST
STCHER SEHR GESUND!
ES MACHT FARBE!

GENUG! ICH HAB GENUG! ICH
WiLL MEINE ZARTE SAMTHAUT
WIiEDERHABEN, MiT DER iCH AUF

DER ViA APPiA BEi DEN DAMEN
SO ViEL ERFOLG :

WERD NiCHT KOLORIERT...
AH... CHOLERISCH... SONST
LAUFST DU LiLA AN. WiR
MACHEN NOCH ENEN LETZ-
TEN VERSUCH, DANN ST
SCHLUSS.

15 JAHRE
LEGTONAR UND
NUN BLAU!

)/ STEH MAL, ASTERIX!
ER ST HIMMEL -

DAS KOMMT
PAHER, WEIL
ER BLASS 1ST.

Der Kampf der Hauptlinge, Blatt 22
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ICH HAB MEINE

WEISSE, ROST-

GE SAMTHAUT
WIEDER!

VIELLETCHT 18T

DAS SETZT DER

ZAUBERTRANK,
ASTERIX!

&UT, SEHR
SUT SOGAR,
so...

" HALTET iHN, ER
FLIEGT DAVON!

KUMPEL!

KANN ER AUCH!
EiN RICHTIGER

= fa=) v
' 7
FLIEGEN Al )

... LETCHT FUHLE
TCH MiCH!

Der Kampf der Hauptlinge, Blatt 23

135

SOLL TCH HN
RUNTERHOLEN?
MIT EINEM KLEINEN
HINKELSTEINWURF...

VOM WINDE
VERW__EH'I"! ABER
WIiR MUSSEN UNS
EINEN ANDEREN
TRANK EINFALLEN
LASSEN!




www.asterix.com



Stoppt die Waldrodungen
Bisweilen kann selbst die Natur etwas Unterstutzung gebrauchen ... Zum Glick konnen die Gallier
immer auf einen Zaubertrank von Miraculix zahlen, natdrlich 100 % Bio!

ES ST TAS, HASENFUS! SCHAU DR i | BALD KSNNEN WiR DAS GEHT MR Zd
AN, WAS W1IR N DER NACHT ALLES DAS ERSTE HAUS DER EINFACH! FREU DiCH
GESCHAFFT HABEN! TRABANTENSTADT NICHT Zd FRUH!

BAUEN! GNOTHI SEAUTON!

WETISS iCH
NiCHT! DAS ST
GRIECHISCH.

WAS MACHEN JETZT WERFT HR iN
R JETZT, JEDES LOCH EINE VON
O DRUDE? DIESEN ETCHELN.

/WAQ HETSST
DENN DAS

SCHON WEDERY

DAS SIND GANZ NORMALE
EICHELN, DIE 1CH MIT EINEM

KLEINEN ZAUBERTRANK
BEHANDELT HABE.

JEDE ANDERE.

TESOTY DAS ST
EINE ETCHE WIE

ABER HAST DU GE-
SEHEN, MiT WELCHER
GESCHWINDIGKETT
STE GEWACHSEN

sT?

KONNTEST ES
ETWAS RESPEKT-
VOLLER TUN, POCH
SO GEHT'S AUCH. 4

ICH HAB ZUM ERSTEN MAL
EINE ETCHE WACHSEN SEHEN.
ICH WETSS ALSO NICHT, MIiT
WELCHER GESCHWINDIGKETT
TE SONST WACHSEN.

Die Trabantenstadt, Blatt 12
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SO! ALLE
BAUME SIND

NACHGEWACH-
SEN!

DE WERDEN
SCHAEN DUMM
GUCKEN, DE
RSEMER!

ZU MR ZUM

ESSEN EiN!

SETZT EUCH!
ES ST GLEICH
FERTiG!

WiLDSCHWEIN!
FEIN!

o,

OH! ICH HAB )
NOCH EINE VON
DEN ETCHELN
lBRis&!

S NEN,
OBELiX!

NiCHT
WERFEN!

PU REiIiSST MiR
SOFORT DEN
BAUM RAUS!

R
iﬁi N
P

DAS WAR IDEFiX 6AR NiCHT RECHT!
WECHSELN WiR LIEBER DAS HAUS!
ABER DAS STIMMT! DIE WACHSEN SEHR
SCHNELL, DiE ETCHEN. SCHAU
ETNER AN!

N

( { 5
‘?/;/ <
3 B
— -
N ST \\‘\\

IN PER FOLEGENPEN
NACHT iM WALD...

ALSO! MACHT DiE
LICHTUNG GRESSER,

DANN GiBT ES DOPPEL- /=

TE RATION FlR...

Die Trabantenstadt, Blatt 13
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DA iST KEINE
LTICHTUNG MEHR!




WAS HEiSST, |
DA iST KEINE
MEHR?!?

Q_sSaN
= ' Ry SEHT
A SELBST!

DAS VERSTEH 1CH NTICHT.
TROTZDEM, WiR MUSSEN
WEITERMACHEN! UND KETN WORT
DAVON iN DER GARNISON!

AM NACHSTEN MORSEN...

ICH MUSS ZUGEREN,
DiE ARBEIT GEHT 6dT
VORAN, QUADRATUS!

ICH WUNDERE MicH IBER DiE GE-
DULD DER GALLIER. ES STEHT
SANZ SO AUS, ALS HATTEN SiE N
DiR THREN METSTER GEFUNDEN...
JEDPOCH, WENN MAN DiCH 8O
ANSTEHT...

CHEHEN GEMACH

T...

DOCH WAS DES PASS AUF, IDEFIX! ’

INACHTS CESCHIENT, DAS WIRD DR

WIRD AM TAE UNGE- GEFALLEN! u o ”
(¢

IN PER FOLEEN-
PEN NACHT
PAHER...

ICH KANN NiCHT
HINSEHEN... IST
DiE LICHTUNG
NOCH DAY

OH, DARAUF WAR TCH
GEFASST! DAS MACHT
NICHTS. WiR MACHEN
WEITTER.

HOMBRE! ICH HAB NTCHT l
DEN EINDRUCK, DASS UNSERE
ARBEIT SEHR SINNVOLL ST
WIiR WERDEN ZWAR NiCHT
DAFUR BEZAHLT, ABER
TROTZDEM!

Die Trabantenstadt, Blatt 14
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Spicle
~ AUF DEM MARKT MiT FALBALA

HiLF FALBALA, AUF DEM MARKT EINZUKAUFEN UND DAS OBST ZUSAMMENZURECHNEN.
JEDE FRUCHT ENTSPRICHT IMMER DERSELBEN ZAHL.

ScHick! WiLDSCHWEINE!

GCEBRATEN ODPER GEGRILLT, WiLDsScHWEINE issT OBELIX
AM LTEBSTEN. WiE VIELE WiLL ER VERSPEISENY

KNuz?S/ ), 0
- Nug?s. 6
Qo8 N 7
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w%» Kochen mit Gutemine

FRUCHTEIS AM STiIEL

Hier eiN RezZEPT FUR EINE KLEINE ERFRISCHUNG
FUR ZWISCHENDURCH.

\‘ZUBEREIT UNGSZEiT~ 15 Min.
'RUHEZE{T: 40 Min.
‘;\GEFRIERZE“’ 5 bis 6 STunden B H N
| SCHWIERIGKEITSGRAD: einfach DAFUR BRAUCHST DU:

+ 1 Zitrone
- 10 Erdbeeren
€) Presse die Zitrone aus und fange den Saft Z5K?wiZsUCker
auf. - 8 ¢l Orangensaft
€©) Wasche die Erdbeeren, entferne ihre Stiele + 6 Kleine Gldser
und mische sie mit 2 TL Zitronensaft. Lass * 6 Holzstdbchen

dir dabei von einem Erwachsenen
helfen. Gib 25 g Zucker dazu und
fiille alles in ein Schdlchen.

€) schile die Kiwis, schneide sie in
Stticke und mische sie mit 1 TL Zi-
tronensaft. Gib 25 g Zucker dazu und )
fiille sie in ein anderes Schalchen. .

@ Verriihre 25 g Zucker mit dem a«
Orangensaft.

© Verteile das Erdbeerpiiree gleich- |
maRig auf alle Gldser und stelle sie '
20 Min. lang ins Gefrierfach. Fiige
den gezuckerten Orangensaft hin-
zu und stelle das Ganze wieder
20 Min. lang ins Gefrierfach. Giefle
das Kiwipliree dariber und stecke
die Holzstdbchen hinein. Lass das
Eis mindestens 5 Stunden lang ge-

rieren. ///fé

© Elena Shashkina - Shutterstock



Zaubertrank aus Sicht ... der Romer!

Der Zaubertrank ist fur die Gallier und alle, die auf der richtigen Seite der Faust stehen, zauberhaft,
fir Romer dagegen tragisch! Verbeulte Nasen, ausgeschlagene Zéhne, ausgerenkte Kiefer und

eingesammelte Helme ... Triibe Aussichten fir die Rémer!

2 Sy

! (i ASTERIX, WOLLEN WiR
; =

DAS iST DAS EINE WETTE MACHEN?
ERSTE MAL, DASS DERJENISE, DER DiE
WIR TROUBAPIX [ MeiSTEN LEGTONARE VER-
EN VERSNUSEN [ oRjigELT, HAT SEWONNEN!
VERDANKEN! s Beweis
SAMMELN WiR
THRE HELME!

@

IM INNEREN PES LAGERS BESINNT EN
CEWALTICES SCHALUSPIEL, iN PEM
DiE LEGIONARE THRE JBERRAGENPE
KRIEGSKUNST BEWETSEN.

DIE GA... GA... GALLIER!

BLASE ALARM!

ANTRETEN
iN DREi
RETHEN!

BLAST DiE
HORNER UND

i\
1 (OB
N i,

2

Asterix als Gladiator, Blatt 6
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DER KAMPF ST KURZ... : ; ‘e
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ICH KOMM N1CHT
DAZd, TROUBADIX
ZU FINDEN. AH!
DA iST DER CHEF
DER ROMER!

/ ICH KAMPFE
B1S ZUM ENDE!

DU EINE
OHRFETGEY

—

; : &UT! ALLES VERLOREN!

ICH ERGEBE MTCH;
L NAI_EA IACTA ESTI™

DAS SOLL EUCH
EiNE LEHRE SEiN!
GEBT UNS UNSEREN
BARDEN ZURUCK.
UND TUT DAS NiE
WIEDER!

BEFINDET S1CH AUF EINER
SCHIFFSRETSE AN BORD EINE!
GALEERE N RICHTUNG
ROM, UM CASAR ZUM
GESCHENK GEMACHT

TJA... EUER BARDE
ST NICHT MEHR HiER. ER
R

HIER HABEN WIiR
NiICHTS MEHR

ALS
A GESCHENK!

WIRKLICH EINE
LUSTIGE IDEE!

STEH MAL, ASTERIX! ICH
HABE DIE WETTE GEWON-
NEN. DA KOMMT NOCH EINER
DAZ4, DENN EIN LEGTONAR
WAR BARHAUPTIS. DAS @
ST GEGEN DAS GESETZ,

DiE GALLIER ZIEHEN SicH
oA ZURUCK. ES FOLST PiE
RUHE NACH DEM STURM.

|/ DiE HABEN

OHNE UNTFORM N DiE UNS REIN-
SCHLACHT Z4 &EHEN. @ELEGT,?
ICH HABE LUST, THN WAS, CHEF?

ANZUZETGEN!

oy,

ZUERST BRINGT MAL DAS LAGER
iN ORDNUNG! WAS SOLL DAS, HIiER
ALLES SCHLEIFEN ZU LASSEN? UND
DASS MiR NIEMAND NiEMALS MEHR
D\ VON DiESER SCHLACHT REDET!

[\

Asterix als Gladiator, Blatt 7
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Zaubertrank ohne Grenzen

Die unbeugsamen Gallier teilen ihre wunderbare Mixtur gern mit Freunden aus anderen Landern ...
Und zum Andenken an die glorreiche Schlacht von Gergovia heilt es: Eine Runde Zaubertrank fiir alle!

/
HOMBRE!

OLE! OLE,

NA, FINDET IHR
NICHT AUCH, DASS
DiE FETE NICHT

DiE WASY

SCHLECHT
ORGANTSIERT
isTY

ICH SAGE, DIESER
MAGTSCHE TRANK ST
ERSTAUNLICH, iST
ER NICHT?

O JA, ER iST! ABER
EiN BISSCHEN SCHARF
GEWIRZT, SO WEIT,

ALS iCH BIN BETROFFEN,
ST ER NiCHT?

DEN HIER WOLLT

ODERY ER ST EN
WENi& FETT.

S l4 (L)

:(’ ‘)
= /

i =%

A

THR POCH STCHER NiCHT,

OBELIX!
DENK AN DEIN
VERSPRECHEN!

LASSET NUR, ASTERIX!
WENN MAN MR DIE RSMER
SO AUF DER PLATTE SER-
VIERT, MEINE 1CH TMMER, 1CH
KRIEGE NICHT GENUG. ABER
NACH EINEM DUTZEND HERE

1CH DANN DOCH AUF.

= 7
/ c""
W Ry

(L
%7

(Z
=

Asterix auf Korsika, Blatt 9
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ALSO, KRIES TCH
JETZT DEN REST?

~
3
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O
€

4
.
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) g 1
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A S

WER ODER
WAS GEHT HIER
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WER BIST DENN DU?
Dd BiST KEIN ROMER.

ICH SPINNE DOCH NTiCHT, iCH! MAN HAT
MICH VERBANNT. FUR HEUTE NACHT BiN
TCH ALS GEFANGENER iN DIESEM LAGER.
ABER WAS DEN SCHLAF ANGEHT, SCHEINT

MEIN BESLETTPERSONAL NiCHT DiE
BESTE WAHL GETROFFEN ZJ
HABEN.

WIE HETSST DU?
WARUM WURDEST DU
VERBANNT?

JA, DOCH HR KSNNT UNS
DESHALB NiCHTS MEHR TUN! WiR
SIND SCHON AM BODEN ZERSTISRT!
DIESMAL HABEN WIR EUCH ABER
REINGELEST, WASY

ICH HETSSE OSOLEMIRNIX
UND BIN AUS KORSTKA.

KORSiKA?
KORSIKA iST
DER ALBTRAUM
DER ROMER!
KAPIERT,
DiCKER?

ICH BiN NiCHT
EiN DiCKER UND

WAS ST DENN
KORSTKAT

ALBTRAUM DER
ROMER!

iCH BiN AUCH DER

HE, DU, DU BIST
LETCHT BELEIDI&T! DU
GEFALLST MiR!

DRUM. ALSO,
OSOLEDIR...

DA KANNST DU UNS DANN
ALLES ERZAHLEN.

IDEFiX! |
HiERHER! /-

ENTSCHULDIGE
VIELMALS! ALSO,
OSOLEMIRNIX, KOMM
MIT N UNSER DORF
UND NIMM AN UNSEREM
FESTMAHL TEIL!

... MIRNTX!

( d S (1

«A‘AA‘

7N\ A
AN

= = =

Asterix auf Korsika, Blatt 10
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DIE LESER VON Unbeugsam mit J0/A !
ZEICHNEN ASTERIX UND SEINE FREUNDE!
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SEITE 6 - EiN BiSSCHEN ORDNUNG
D/A/C/E/B.

SEITE 9 - MiSCHMASCH
A-5/B-2/C-1/D-4/E-3.

SEiTE 18 - AuF DEM MARKT MiT FALBALA
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- ScHick! WiLDSCHWEINE!

im BiLp siND 14 WILDSCHWEINE VERSTECKT.

Die Abenteuer von Asterix dem Gallier sind eine Kreation von René Goscinny und Albert Uderzo.
www.asterix.com  ASTERIX® - OBELIX® - IDEFIX® / @ 2020 LES EDITIONS ALBERT RENE/GOSCINN® — UDERZO
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<2 SETZE DAS
ABENTEUER FORT!

Jetzt bist du dran! Schicke uns deine eigenen Zeichnungen von Asterix
und seinen Freunden per E-Mail an: info@egmont-comic-collection.de
und schreibe in den Betreff: ,,Eine Zeichnung fur Asterix".

Die besten veroffentlichen wir im nGchsten Heft von

Unbeugsam mit IO 1

’/ X\
&

Die Abenteuer von Asterix dem Gallier sind eine Kreation
von René Goscinny und Albert Uderzo.

»,Unbeugsam! mit Asterix“ — Nr. 6

Ubersetzung der Asterix-Alben 1-29 sowie der daraus
entnommenen Zitate: Gudrun Penndorf, M. A.

Ubersetzu_r)g des Asterix-Albums 32 und der daraus entnommenen Zitate: Horst Berner
Ubersetzung der redaktionellen Seiten, der Asterix-Alben 35 und 36
sowie der daraus entnommenen Zitate: Klaus Joken

Verantwortlicher Redakteur: Wolf Stegmaier

. ASTERIX® — OBELIX® - IDEFIX®
© 2020 LES EDITIONS ALBERT RENE —~ GOSCINNY / UDERZO
© der vorliegenden Ausgabe und der deutschen Ubersetzung:
© 2020 LES EDITIONS ALBERT RENE — GOSCINNY / UDERZO
Herausgegeben von: Egmont Ehapa Media GmbH
Erste Veroffentlichung in deutscher Sprache: Egmont Ehapa Media GmbH, 2020

Unsere Bucher finden Sie im Buch- und Fachhandel und auf
EGMONT
" Shop
www.egmont-shop.de

Wer mehr Uber Asterix und Obelix erfahren mochte —
hier werden alle Gallierfreunde flindig:

www.asterix.de “ Asterix und Obelix @ (@lartdasterix
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