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MOTS-CLES : schéma narratif, situation

e | initiale, élément déclencheur, péripéties,
(s dénouement, situation finale, statu quo.
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Quelles sont les principales étapes
ACTIViITE3 d'un récit d’aventures ?

Le schéma narratif

Un récit comporte :
plusieurs étapes; ensemble,

: éma I , .
elles ‘°“‘§“"§Tr'§a§‘t§(ar: 1 Retrouvez chaque étape du schéma narratif dans Le Tour de Gaule
narratit» d’Astérix, en répondant aux questions du tableau ci-dessous.

Planches de Ualbum

Etapes du récit Questions
correspondantes
- Au début de lalbum, a quelles occupations
les Romains (planche 1) et les Gaulois
La situation initiale : (planche 2] se consacrent-ils ?
la situation des héros au début - Quels mots, employés dans la premiére n°1az
de laventure vignette de chacune des deux planches,
montrent que leurs habitudes n'ont pas
encore été perturbées ?
(o portarsatour): - Quel probléme pousse Astérixet Obélix | o
le probléme que les héros doivent a ,entrepr'endre le%‘”_oyage ? Quelle est
régler et qui déclenche laventure desormais leur mission ?
- Dans quelle ville a lieu la premiere étape
Le déroulement : de leur voyage ?
Uensemble des actions menées - Quelle est la derniére ville dans laquelle
par les héros pour surmonter ils se trouvent avant de rentrer chez eux 2 | N A
des obstacles et accomplir - Le plus souvent, a quel danger doivent-ils
leur mission échapper a chaque étape de leur voyage ?

Le dénouement : ) ,
le moment ot les héros Quel dernier obstacle les heros., surmontent- o 3
surmontent le dernier obstacle ils avant de rentrer dans leur village? | T o

et réglent leur probléme Qu’arrive-t-il a Fleurdelotus ?

La situation finale :
la situation des héros a la fin
de U'aventure

A la fin de lalbum, dans quelle situation n°. ..
les héros se trouvent-ils ?
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Un chemin tracé d’avance ?

2 Comparez la carte tracée dans le sable (planche 5, case 2) et les deux cartes
ci-dessous, dessinées par René Goscinny.
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a. A quoi ces deux cartes ont-elles servi aux auteurs de l'album ?

b. Observez le sens des fleches et les villes mentionnées sur les deux cartes :
quelles différences remarquez-vous ?

C. Quelle carte présente litinéraire le plus proche de celui suivi dans Ualbum ?
Deux villes ont disparu de litinéraire final : lesquelles ?

Le dénouement et la situation finale

3 Dans la derniére planche de Ualbum, les deux Gaulois montrent
a Fleurdelotus les spécialités qu’ils ont rapportées. Quel intérét
cette vignette présente-t-elle pour les lecteurs ?

4 Les aventures des deux amis ont-elles apporté quelque chose
de nouveau aux villageois ? Leur vie a-t-elle changé ?

5 Dans la derniére planche, que font
les Gaulois du village ? Comparez
cette toute derniére vignette avec les
derniéres vignettes d’autres albums
d’Astérix : que remarquez-vous ?

Dans chaque album de la série Astérix,
on revient toujours au stafu quo,
Cest-3-dire a la situation de départ :

les personnages de Goscinny et Uderzo
n‘aiment pas beaucoup le changement !
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De la bande dessinée

au reécit d’aventures :

comment raconter
ACTIVITE4 une peripetie ?

MOTS-CLES : péripétie,
épreuve, repéres de temps,
compléments de lieu,

suspense, hors champ.

Le déroulement se décompose
en plusieurs péripéties;
chaque péripétie est une suite
d'événements durant lesquels
les héros surmontent une épreuve
ou échappent a un danger.

Obstacles et solutions :
comment construit-on une péripétie ?

1 Dans chaque péripétie, Astérix et Obélix affrontent une situation difficile
et trouvent un moyen de s’en sortir.

a. Retrouvez a quelle planche les vignettes ci-dessous appartiennent. Indiquez quelle
épreuve les héros doivent surmonter : une trahison - une rencontre avec les Romains -
un accident. Puis indiquez par quel(s) moyen(s) il s’en sortent : (a force - la ruse -
l'aide d’un autre personnage - la fuite.

UN PETT ET UN FRos !
£E SONT LES HORS-LA-LOI:

Y ATTRAPONS-LES /
N T

e vaus A eETROUVES,
FauLois ! BT MaidTEdANT,
£ Sais i voos ETES !

PE FA'RE UME
SIESTE [

b. Dans l'album, choisissez une autre épreuve que les héros surmontent. Indiquez
le numéro de la planche, 'épreuve qu’ils rencontrent et le moyen qu’ils emploient
pour la surmonter.
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2 A présent, racontons une de ces péripéties avec des phrases complétes.

a. Choisissez une épreuve que les héros affrontent
et racontez-la en une ou deux phrases.

b. Ajoutez une phrase pour raconter par quel moyen

les héros s’en sortent.
Commencez par un mot de liaison de votre choix :

mais, cependant, heureusement, par chance,
c’est alors que...

Dans une bande dessinée, c’est le dessin qui
permet au lecteur de se repérer dans le temps
et c!ans l'espace. Dans un récit d'aventures
dépourvu d'illustrations, il faut ajouter
des mot; qui aident le lecteur § comprendre
ou et quand se déroule I'action,

Comment préciser le temps
et le lieu d'une action ?

UN PETIT ET UN &ROS!
CE SONT LES HORS-LA-LOI.

% ATTRAPONS-LES /

—

W gros 7 L5 SonT DEJA
aﬂtl. iﬁ;‘;ﬁﬁ 7 ] ALERTES |LE Romai
A LHEVAL DEVAIT ReS Il e 2 i«
ETRE UN SoURRIER ! — COMMENT LES
; o RETROUVER 7

ARRETEZ/
AU NOM DE

3 Les vignettes ci-dessus (planche 7) ont été transformées en un récit.
Complétez ce récit, de maniere a guider le lecteur, comme s’il ne voyait pas

les illustrations. Vous utiliserez :
e des repéres de temps : puis - aussitot - soudain.

o des compléments de lieu : a quelques pas derriére eux - a gauche -
dans leur dos - a U'angle de la rue - a droite.

................................ y ..., unevoix s'exclama : «Halte !». Surpris, Astérix et Obélix se retournérent

etapercurent, ... , un groupe de soldats qui les regardait d'un air menacant.

Leur chef s'écria : «Attrapons-les!». . , les deux amis prirent lafuite; ...
ils tournérent ... . R , et réussirent @ semer leurs adversaires.
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4 Observez les vignettes ci-dessous [planche 18). Repérez les différents lieux
ou se trouvent les personnages : ou ils vont, par ou ils passent, leur position

les uns par rapport aux autres...

VoiLA... UNE ViLLE DE
GARNISON, iL A PiT...

ASTER:X A Dd ETRe cownouiT
EN PRISoN. ET LE MIEUX PouR
TROUVER LA PRisoN ET ¢

ENTRER, 0'28T D'ETEE conDuiT
N SO -MEME EN PRISON...

Le texte ci-dessous reprend ces deux vignettes. Complétez-le en ajoutant des phrases
complétes : vous préciserez ce que font les personnages et les lieux ou ils se trouvent.
Vous emploierez des repéres de temps et des compléments de lieu, que vous soulignerez.

une ville de garnison, il a dit... ».

... Satisfait, il constata qu’il était sur la bonne voie : «Voila...

... Obélix réfléchit : « Astérix a d@ étre conduit en prison.

Et le mieux pour trouver la prison ety entrer, c’est d’étre conduit soi-méme en prison...»

5 Lestrois vignettes ci-dessous sont toutes placées a la fin d’une planche.

a. Par quels moyens les deux auteurs entretiennent-ils le mystere et donnent-ils au lecteur
Uenvie de découvrir la suite ? Appuyez-vous sur des détails du dessin et des bulles,

et décrivez-les de maniére précise.

-
MANTENANT,
QUEST-CE QU'oN
FAIT, ASTRRIN T

DES VorAseuRs !
ALLONS LES
TETEAUSSER

b. Transformez chacune de ces trois vignettes
en récit. Vous rédigerez deux ou trois phrases
pour chaque vignette. Vous emploierez :

o des mots de liaison : mais,
cependant, heureusement,
par chance ;

o des repéres de temps et
des compléments de lieu ;

o des points d’interrogation, L
des points de suspension. 1 SRS |
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7 Comment construit-on
ACTIVITES yn personnage de bande dessinée ?

MOTS-CLES : portrait, vétements,
accessoires, aides, opposants, caractére,
qualités, défauts, comique de caractére,
stéréotype, synonymes, périphrase.

Décrire un personnage
en quelques mots

1 Choisissez l'un de ces six personnages :

Astérix Quatrédeusix

César Labeldecadix Gracchus Nenjetépus Petilarus

a. Faites la liste de tous les traits physiques du personnage choisi. N'oubliez pas
de décrire également sa tenue et ses accessoires.

b. Ajoutez vos propres observations sur ce personnage : quel(s) trait(s) de caractére
transparaissent dans son apparence, son attitude, sa posture ?

2 Faites un bref compte rendu, devant la classe, des principales caractéristiques
(physiques et morales) de votre personnage. Pendant votre exposé, un éléve écrira
au tableau les mots les plus importants, qui décrivent le mieux votre personnage.

Dans-la bande dessinée, il n'y apas
de qescrlption :le dessin remplace le texte.
L'identité de chaque personnage doit
donc étre immédiatement visible |

L'apparence du personnage :
chaque détail compte !

3 Grace a quells) détail(s) comprenez-vous immédiatement qu’Astérix, Quatrédeusix
et César Labeldecadix sont gaulois ? Quels accessoires vous permettent de dire
qu’Astérix est un guerrier et César Labeldecadix un aubergiste ?
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4  Grace a quell(s) détail(s) comprenez-vous immédiatement que Lucius Fleurdelotus,
Gracchus Nenjetépus et Petilarus sont romains ? ldentifiez le légionnaire,
le centurion et le préfet.

5 Faites une recherche sur les vétements des Gaulois et des Romains et associez
a chaque personnage les mots correspondants. Vous pourrez utiliser le vocabulaire
suivant : braies - brogues - caligae - cape - casque - cuirasse - fibule - glaive -
tunique.

A quel camp appartient-il ?

6 Tous les Gaulois sont-ils dans le méme camp ? Justifiez votre réponse.

Un opposant est un personnage qui 7 Définissez les personnages en utilisant les catégories
cherchg 3 empécher le héros d'accomplir suivantes : héros, aide, opposant. Expliquez votre choix

sa mission ; une aide, au contraire, est par une phrase courte.
un personnage qui vient a son secours.

Personnage Quel est son role ? Explication
Astéri hé IL utilise sa force et son intelligence pour réussir
sterix eros sa mission : effectuer un tour de Gaule.
Lucius Fleurdelotus opposant L
Quatrédeusix |

César Labeldecadix

Gracchus Nenjetépus ...

Petilarus
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Pour faire rire, la bande dessinée
humoristique utilise le comique
de caractére : on exagére
les défauts des personnages

pour les rendre ridicules.

Le caractere du personnage

8 ' Quels adjectifs pouvez-vous employer pour désigner
les qualités d’Astérix ? Et les défauts de Quatrédeusix ?

me 3 . . . . . .y y
es:l:r:?:;n}esens 9 A partir des adjectifs ci-dessous, qui évoquent les qualités et les défauts
identique ou voisin. des personnages, formez des couples de synonymes :

adroit - véreux - loyal - retors - habile - vantard - integre - intelligent - courageux - irritable -
honnéte - vaillant - fanfaron - irascible - fin - sournois - fidele - malhonnéte.

20 obélix a plusieurs défauts... Associez a chaque case Lattitude d’Obélix, qui se vexe
deux adjectifs qui décrivent son comportement, parmi ceux § lorsquonévoque son poids,
de la liste : glouton - irritable - gourmand - égoiste - estin «running gag »:

: S . les auteurs multiplient
susceptible - individualiste. les plaisanteries & ce sujet !

C'E8T ToplouRS LA MEME eor f ool
CHOSE | c'esT PAS STE, C'EST Pas ASTERiX / GA SE!IT 4 Gko : 5
MIESSENNSTSY | |LE SANGLIER ROTS, QUI EST A

QU'A ALLER EN CHERCHE

PAR iCi 2/

2112 observez les deux cases ci-dessous : comment Obélix réagit-il face
a ces deux situations ? Quel trait de sa personnalité apparait ici ?

] QU EST-LE QUL A,
A PORMIR CoMME ¢4,
TouT pluw

LA ViLLE E8T BiEN PEUT-ETRE

SARDEE... iL ¥ ADES

MALs Toi, OBELIX,
Tu N'AS PAS SomMeiL 7

22 Le personnage de César Labeldecadix est un stéréotype Un stéréotype (ou dliché) est
d’un habitant de Marseille ! Faites la liste des procédés “"i;";:g‘:i;mg:f;Xe:f:?”lj{"ve"f.
4 - Ite particuliere.
que les auteurs ont utilisés pour rendre comique Elle 'appuie sur des idées recues,

ce personnage. des représentations toutes faites,
au sujet d'une personne ou d'un groupe.

13 ouel personnage de Ualbum vous fait le plus rire ? Expliquez pourquoi
ce personnage est particulierement comique ; citez au moins un exemple
d’épisode précis.
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Comment nommer un personnage ?

L Dans les album
14 Dans la planche 1, les auteurs ont décidé de nommer de la sére Astérix
le préfet « Fleurdelotus ». les noms des personn;qes
. ) . sont souvent comiques 3
a. Ce nom correspond-il au caractere du personnage ? Pourquoi ? les auteurs utilisent 'ironie
b. Avec le choix de ce nom, quel procédé comique est employé Sl

R pour les caractériser.
pour faire rire les lecteurs ?

15 Pouvez-vous nommer un autre personnage de Ualbum dont le nom est un jeu de mots ?

Cest dans Le Tour de Gaule 16 Dans quelle planche Idéfix

. 4 it-i i€ CASE Ils entront tous deux dens une
qudef fait s remiere 2pheTELOM apparait-il pour la premiere Eﬁﬁ%i?ué 3 1'etmmjigno‘; "Sharouterie =
Toutefois, il 'a pas de nom! fois 7 Pour trouver lareponse,  sjiuentation ", 4 15 sorfe se trovve

Dans le scénario d|Tc0u|Pe. it aidez-vous du scenario decoupe, Ui o6Eit ohien,
René Goscinny l'appelle « le pe

chien ». Les auteurs lancent reproduit ci-contre.

un concours : les lecteurs
devront trouver sonnom.
Certains ont proposé Patracourcix,
Papeurdurix, Trépetix, Paindépix,
Toutousanprix...

17 Quel autre nom auriez-vous proposé pour nommer le petit chien ?

18 A votre avis, pourquoi les deux auteurs ont-ils finalement retenu
le nom d’«Idéfix» ?

Une périphrase est une expression
contenant plusieurs mots et que
I'on emploie & la place d’un mot unique :
par exemple, « le préfet envoyé par
Jules César » peut désigner Fleurdelotus.

19 Dans un texte entiérement rédigé, on peut désigner
un personnage autrement que par son nom : on utilise
son apparence, son caractére, son origine, son métier,
sa fonction... pour créer des périphrases.

a. Quel personnage est désigné par cette périphrase : «le petit guerrier moustachu» ?

b. Pour supprimer les répétitions, remplacez les noms surlignés par des périphrases.
Pensez a utiliser des adjectifs pour préciser l'apparence ou le caractére du personnage.

C’est devant une boutique de charcuterie qu'Obélix croise pour la premiere fois le chemin
d’ldéfix. Obélix ne le sait pas encore, mais Idéfix deviendra son fidéle compagnon dans toutes
ses aventures. Pour le moment, Idéfix, qui ne possede pas encore de nom, se contente de suivre

discretement Obélix durant son tour de Gaule. Sans relache, des rues de Lutéce jusqu’au petit
village gaulois, Idéfix court derriere Astérix et Obélix...

A vous de jouer !

20 A votre tour, créez un nouveau personnage :
imaginez qu’Astérix et Obélix font sa rencontre
dans un nouvel épisode, entre deux étapes

de leur voyage.
a. Commencez par établir sa fiche d’identité.

b. En quelques lignes, rédigez son portrait
(physique et moral) avec des phrases complétes.

Caractere

Métier ou fonction

Lieu ou les deux héros
le rencontrent :

- — —
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7 Comment communique-t-on
ACTIVITE 6 dans la bande dessinée ?

De la bande dessinée S

. MOTS-CLES : découpage, bulles,
vers le texte : bulles | emanata, ton, émotions, verbes
et verbes de paro]e [ de parole, adjectifs, dialogue.

[:;'::r‘::;fi’;t;' 1 Observez lavignette ci-contre [planche 29, case 7). Elle a été transformée

la maniére en texte rédigé. Choisissez parmi les verbes de parole suivants : hurla -
dont s'exprime chuchota - commenca - ordonna - susurra - vociféra - conseilla - intima -
un personnage, chanta ; puis complétez le texte. Quels verbes de parole pourrait-on employer

verbes de parole:: . . . .
dire, répondre, A. que le centurion donne des instructions : «Saisisssss »,
penser, crier,
murmurer .. B

[ WE ST BRAUZOUT Xz SPMMELE
28 vné BaTRE o4 SANS T,
PEU PR PoToN ARTRRIN.
g

................................................................................. le centurion.
. qu’il s’exprime de manieére a étre entendu de tous :

€ SAISISSSSS M, oo le centurion.
C. qu'il n’a pas le temps de terminer sa phrase :

€ SaAISISSSSS M, o le centurion.

MAIS OF SonT LES PEUX
FAULSTS QUE LES ROMANS RE-
EHERSHENT PARTOUT /... Un PETIT|
ET iN GROS AVEL N SAS L.,

MMENONMNEaNEN N |
MMMMENNNNoN !

2 Observez attentivement les bulles des cinq cases ci-dessus et les caractéres
qu’elles contiennent.

a. Décrivez leur taille et leur forme. Qu’ont-elles d’original ?

b. Qu’indiquent-elles sur la maniére dont les personnages s’expriment
(ton, volume, émotions) ?

3 Sion transforme ces bulles en texte rédigé, on obtient les phrases ci-dessous.
Complétez-les, en utilisant les verbes de parole suivants : chantonna - pouffa -
gémit - grommela - se dit - se lamenta - pensa - fredonna - s’esclaffa - maugréa.

Ily a deux réponses correctes pour chaque phrase.

A.«Maman!», le centurion.

B. «Mmgnonmngongnon !'», ... Fleurdelotus.

C. «Dors mon p’tit QuUINQUIN...», ... le marchand de bétises.

D. «Houahouahoua !» Obélix.

E. «Mais ce sont les deux Gaulois que les Romains recherchent partout !», ...

Quatrédeusix.
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Préciser un ton ou une émotion :
les compléments de manieéere

Pour préciser comment
les personnages s'expriment,
quelles émotions ils ressentent,
quel ton ils emploient,
on peut ajouter
des compléments de maniére.

4 Dans chacune de ces cases, identifiez la (ou les)
émotion(s) exprimée(s) par les personnages :
joie, agacement, colére, surprise, géne, peur, assurance.

MAIS.. MATS ZES SAlLoiS 1 TeaTes Moins DE
SonT FERSCES [ Doygs BRUT, & FLEURDELITUS,
DUNE FORCE MAFIJUE [.. S:od \ous ALLEZ

DowER L'EVEIL A
TosTE La FoicNgEe [

SEEER! PAS Si VIiTE! MAIS |
Ol ALLEZ-VOUS T
ARRETEZ H#f

TATATATATA | RiEN
PuToyT ! SoNMEL LE
RASSEMBLEMENT /

Romane | 81 T uous anrdsnes P
IOUER LA PARTIE, 5% Tu ToucHEs L8
Bousnan, I8 T FROMETS Ju'a

MASSILIA, FAVA ETRE TEREIBLE !

JE.. JE NE S3A'S PAS,
Mot VOTRE AM: EST PART:...
JE N'AVAIS PAS A LE

SoMMeS PRESSES,
Hous LA PRENONS,
£eTia MERVEILLE.

LA REVOLUTIiON ! L'EMEUTE !
LE MASSACRE ! LA GUERRE /
LA GROSSE CATASTROPHE /

5 A partir des cases ci-dessus, complétez les phrases en vous aidant des listes suivantes.
Cherchez dans le dictionnaire le sens des mots que vous ne connaissez pas !
Plusieurs réponses sont possibles.

Complément de maniére : «lair .../ d’'une voix ... /

Verbe de parole sur un ton ... / le visage ... » + adjectifs
bredouilla - demanda - vociféra - s’exclama - satisfait - écarlate - interloqué - embarrassé - agacé -
assura - se réjouit - rugit - supplia - promit - sQr de lui - paniqué - suppliant - angoissé - content -

sursauta - balbutia - ordonna - rétorqua - jubila. = impérieux - ahuri - menacant - confiant - tremblotant.

A. «- Mais... mais ces Gaulois sont féroces ! Doués d’une force magique !..., protesta Nenjetépus,

l'air anxieux.

- Tatatatata ! Rien du tout ! Sonnez le rassemblement !, ... Fleurdelotus,
dunton ... .

B. «-LesRomains !, Astérix, lair ... .

=Chic !, Obélix, .. D

C. «Eeeh ! Pas si vite ! Mais oU allez-vous ? Arrétez ""!», ... le légionnaire

D. «Vous ne le regrettez pas...», ... le vendeurdechars, ... .

E. «Par Jupiter '», ... le centurion, . .

F. «Je... je ne sais pas, moi, votre ami est parti... Je n’avais pas a le retenir...», ...
QuatrédeusiX, ... .

G. «Larévolution ! Lémeute ! Le massacre ! La guerre ! La grosse catastrophe !'», ...
César, .. .
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Pour faire parler plusieurs
personnages, on rédige un dialogue.
Chaque tiret indique qu'un autre

personnage prend la parole.

Rédiger un dialogue
a partir d'une case

V" MAIS ON SELoiNE DE ' W7 . .« sz mas ceos 1vow | 1FANsformez la case ci-contre

L cote ! casTprupant ! il A mssiial B SRR 4 en un dialogue entiérement rédigé.

Vous utiliserez des verbes de parole
et des adjectifs pour préciser sur
quel ton parlent les personnages.

Vos phrases seront construites

de la maniére suivante : paroles +
verbe de parole + nom ou
expression désignant le personnage
qui parle + lair... / d’une voix ... /
d’'unton ... / le visage .... [+ adjectif]

e , [ le VacanCier, e

L AMASSIlA o r

Comment planter
ACTIViTE? le decor ?

’ . . MOTS-CLES : découpage,
Le scenariste et le dessinateur : [ decor, paysage, description,

deux auteurs pour un décor ! compléments de lieu.

1 Comparez attentivement cet extrait du découpage
de la planche 33 avec la case correspondante.

CASE 7-8-10-11 Is char $1ré par les deux

chovaux, q:zvo on haut d'une petite cote.

Das drux cotés de la route se trouvent des

gaulois et des gnuloises enthousiastes

dans la plus pure tradition du

Tour de France. Certains poussent

les roves du char por 1'uider & ngfl "Lo tour de Gaule d'Astérix et
monters. D'autres courent le long d10bélix, prend une allure triomphale

da char pour jeter le conbenu ORIS: "BiAVOI™"VAS-XI"

dlgmphores dleay aux chevauxs ASTERIX: "Ils sont blen genbtils, puis
21:&&11:;*0& shurd, Astérix, un peu 1ls vont finir par nous falfo Peperers..”
no .

Archives Anne Goscinny

a. Lisez attentivement la premiere ligne du découpage :
comment René Goscinny, le scénariste, a-t-il indiqué
a Albert Uderzo, le dessinateur, que cette case devait étre
particulierement grande ?

b. Faites la liste des éléments du décor que René Goscinny
souhaitait voir dans la case (lieu, objets, personnages
secondaires).

C. Albert Uderzo a-t-il supprimé ou ajouté des éléments du décor ? Lesquels ?

66



Rédiger une description
de paysage ou de décor

2 Comparez attentivement cet extrait
du découpage de la planche 37
avec la case correspondante.

CASE §=5-7-8 Au milééu d'une
grande place rectangulaire et

nue, s'éldve une sorte d'estra-
Ge. Sur cette ostrade, sont ex-
poses les deux brigands, rebtenus
chacun par wn carcan de fer et ume
chalne cqui les l1lie & un polteau
centra, Sur 1'estrade aussi, le
géndral Motus falt un speech, on
montrant du doigt le sac de vie-
tuailles qui est 1la Ggalements
Autour de 1'estrade, des légion-
nalres en armes font la gardos

Et sur la place, dgs Gaulols et \
deg CGauloises oul ecoutent sombre-
ment le spooch grandiloguent du
général Motus,

Archives Anne Goscinny

L'ART DE RACONTER
UNE HiSTOIRE

... BT CE SAC
DE VICTIALLES
E6T LA PREOVE
MEME DE LA DPRFATR
DE SES DEUX INFAMES
HORS-LA-LIT SAULSE i
aut oNT OSE DEFIER [/ MAIS PUISQUON
LA PUISSANCE DT JUE Nous
DE ROME ! g5 PL

a. Dans le découpage, repérez les compléments de lieu que le scénariste emploie pour guider

le dessinateur.

b. Rédigez quelques phrases supplémentaires a la suite du découpage, pour décrire les éléments
de décor que le dessinateur a ajoutés sur les bords de la case. Vous commencerez par :

«Sur les cotés de la place, il y a/on voit.... ».

3 Observez cette case extraite de la planche 23, dans laquelle on assiste au départ
des deux amis, qui s’éloignent de la ville de Lugdunum.

I Wou ! Le préesT sncoraTiLFaLu- NI
QUEIELESUS [ SBET vous qut

o PECURION, JE
PERDEZ & g x7
TENEZ, G (RS 41 FAMASSES VEUX SORTIR !

Pour Neous ! - E
B

Décrivez la ville et le paysage
de manieére précise.

Vous éviterez d’écrire «ily a» ou
«on voit». Pour chacun des éléments
de décor suivants, vous emploierez
un verbe permettant de le décrire :

- une route / mener

- un pont/ enjamber

- laville / s’étendre

- des maisons / s'aligner

- untemple / s'élever

- des colonnes / se dresser

Vous ajouterez des compléments de lieu : au loin, a Uhorizon, sur la colline, au pied

de la colline, au bord du fleuve...

Exemple : une route / mener = Une route méne jusqu’a la ville de Lugdunum.
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