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Pour entrer dans la lecture…  ��������������������� 50

Mots-clés : planche, bande, case, cartouche, bulle, 
onomatopée, emanata, couverture, plans.

ACTIVITÉ 1

Comment créer  
une bande dessinée ? ��������������������������������������������� 52  

Mots-clés : scénario, découpage, dessin, mise en couleur, 
dessinateur, scénariste.

ACTIVITÉ 2
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Qu’est-ce 
qu’une 

bande dessinée ?

Pour entrer dans la lecture…ACTIVITÉ 1

Mots-clés : planche, bande, case, 
cartouche, bulle, onomatopée, emanata, 
couverture, plans.

Mots-clés : planche, bande, case, 
cartouche, bulle, onomatopée, emanata, 
couverture, plans.

Mots-clés : planche, bande, case, 
cartouche, bulle, onomatopée, emanata, 
couverture, plans.

1 À quels mots pensez-vous lorsque vous entendez l’expression « bande dessinée » ? 
Écrivez ces mots puis rédigez une ou deux phrases pour défi nir la bande dessinée. 

2    Dans un album de bande dessinée, chaque page s’appelle une « planche ». 
Observez attentivement la planche ci-contre et légendez les huit éléments indiqués 
en orange grâce à la liste ci-dessous : 

numéro de la planche (demi-page du haut) – numéro de la planche (demi-page du bas) –
case (ou vignette) – bande – bulle (ou ballon, phylactère) – cartouche (ou récitatif) – 

onomatopée – dessin indiquant un mouvement. 

3    Avez-vous compris ? Reliez chaque mot à sa défi nition.

4   Les traits et les dessins qui traduisent un mouvement ou un sentiment (surprise, 
colère, peur…) sont appelés les « emanata ». 

 a. Dans la case 3, entourez les traits qui montrent la surprise du soldat romain. 
 b.  Dans la case 9, quel sentiment les personnages ressentent-ils ? Entourez les emanata 

qui montrent ce sentiment.

    1.  Image délimitée par un fi let noir ; 
l’ensemble de ces images forme une planche.

  2.  Encadré commentant l’action.

  3.  Lettres qui imitent un bruit, un son.

    4.  Suite de plusieurs cases, qui se lit 
de gauche à droite.

   5. Nom donné à une page de bande dessinée.

    6.  Espace entouré d’un trait, qui rapporte 
les paroles ou pensées des personnages.

5   Que pouvons-nous deviner au sujet de cet album, 
avant même de l’avoir lu ? Observez attentivement 
la couverture de l’album.

 a.  Dans quel pays l’action se déroule-t-elle ? Quel détail 
le dessinateur a-t-il inséré à l’arrière-plan pour le montrer ?

 b.  Où Astérix se tient-il debout ? Quel chiff re romain 
pouvez-vous lire sur cet objet ? Qu’en concluez-vous ?

 c.  Que tient-il dans sa main ? De quoi cet objet était-il 
le symbole, dans l’Antiquité ? 

A. Planche   

B. Bande   

C. Case (ou vignette)  

D. Cartouche (ou récitatif)  

E. Bulle (ou ballon, phylactère)   

F. Onomatopée   
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Doc. A
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Doc. B

Archives Anne Goscinny

Doc. C

Doc. EDoc. D

6   Imaginez en deux ou trois phrases ce qui a poussé 
les trois Gaulois à participer aux Jeux olympiques.
Un indice ? Observez cette couverture créée 
en 2008 pour une édition spéciale.

Qu’est-ce 
qu’une 

bande dessinée ?

Comment créer 
une bande dessinée ?ACTIVITÉ 2

1    Chacun de ces cinq documents correspond 
à une étape dans la création de l’album. 
À votre avis, dans quel ordre ces étapes ont-elles
été réalisées, de la première à la dernière ? 
Justifi ez votre réponse à l’oral. 

Mots-clés : scénario, 
découpage, dessin, mise en 
couleur, dessinateur, scénariste.

Mots-clés : scénario, 
découpage, dessin, mise en 
couleur, dessinateur, scénariste.
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Qu’est-ce 
qu’une 

bande dessinée ?

2   Pour réaliser l’album, les auteurs ont suivi les étapes suivantes. 
Complétez le tableau en indiquant quel document (A, B, C, D, E) 
correspond à chacune de ces étapes.

ÉTAPE 1
La recherche documentaire : le scénariste se renseigne 
sur les bâtiments antiques que l’on trouvait à Olympie et 
prend des notes à la main.

Document ��������������

ÉTAPE 2 Le scénario (ou synopsis ; l’histoire est racontée en détail, 
dans un long texte entièrement rédigé). Document ��������������

ÉTAPE 3 Le découpage (l’histoire est racontée case par case, 
dans des textes répartis sur deux colonnes). Document ��������������

ÉTAPE 4 Le crayonnage (les cases et leur contenu sont dessinés au crayon, 
puis à l’encre). Document ��������������

ÉTAPE 5 La mise en couleur. Document ��������������

29
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3   Les aventures d’Astérix ont été créées 
par deux auteurs. 

a.  Leurs portraits (image ci-contre) 
se sont malicieusement glissés dans 
l’album… Trouvez dans quelle planche 
le dessinateur a inséré ces portraits !  

b.  En bas de l’image, le dessinateur 
a écrit son nom et celui de son ami… 
en lettres grecques ! Déchiff rez-les, 
en vous aidant de ce tableau pour
les lettres les plus diffi  ciles :

c.  Retrouvez les noms des deux auteurs sur la couverture de l’album, 
pour vérifi er votre réponse.

d.  Celui qui réalise les dessins est le dessinateur ; mais comment appelle-ton 
la personne qui rédige les textes ?

Alphabet grec Alphabet français

Γ G

Σ S

Κ C

Y ou U

∆ D

Ρ R
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