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MoTs-CLES : planche, bande, case,

cartouche, bulle, onomatopée, emanata,
couverture, plans.
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ACTiVitE 2 Pour entrer dans la lecture...

1 A quels mots pensez-vous lorsque vous entendez U'expression « bande dessinée » ?
Ecrivez ces mots puis rédigez une ou deux phrases pour définir la bande dessinée.

2 Dansunalbum de bande dessinée, chaque page s'appelle une « planche ».
Observez attentivement la planche ci-contre et légendez les huit éléments indiqués
en orange grace a la liste ci-dessous :

numéro de la planche (demi-page du haut) - numéro de la planche (demi-page du bas) -
case (ou vignette) - bande - bulle (ou ballon, phylactére) - cartouche (ou récitatif) -
onomatopée - dessin indiquant un mouvement.

3 Avez-vous compris ? Reliez chaque mot a sa définition.

A. Planche ° e 1.Image délimitée par un filet noir;

B. Bande N l'ensemble de ces images forme une planche.
C. Case (ou vignette) i e 2.Encadré commentant l'action.

D. Cartouche (ou récitatif) . e 3. Lettres quiimitentun bruit, unson.

e 4. Suite de plusieurs cases, qui se lit

E. Bulle (ou ballon, phylactere) o de gauche 3 droite,

F. :
Onomatopee 2 e 5.Nomdonné a une page de bande dessinée.

e 6. Espace entouré d'un trait, qui rapporte
les paroles ou pensées des personnages.
4  Les traits et les dessins qui traduisent un mouvement ou un sentiment (surprise,
colére, peur...) sont appelés les « emanata ».

a. entourez les traits qui montrent la surprise du soldat romain.

b. uel sentiment les personnages ressentent-ils ? Entourez les emanata
qui montrent ce sentiment.
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“ter”AUX JEUX 5 Que pouvons-nous deviner au sujet de cet album,
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a. Dans quel pays l'action se déroule-t-elle ? Quel détail
le dessinateur a-t-ilinséré a l'arriere-plan pour le montrer ?
b. Ou Astérix se tient-il debout ? Quel chiffre romain
pouvez-vous lire sur cet objet ? Qu'en concluez-vous ?
C. Que tient-il dans sa main ? De quoi cet objet était-il
le symbole, dans l'Antiquité ?
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CHEZ LES GALILOTS, LE
MORAL £ST TRES ELEVE. .

“\LE SPORT : Pas D INCERT TLDE /

AVEC LA RSTION MAGIQUE
QUi NOLS REND INVINCIBLES,
NOUS SOMMES SURS DE

REMPORIER LA PALME ./ C'EST
COMME ¢A QUE IE COMPRENDS

A PROPOS : L FAUT
SELECTIONNER LES
CHAMPIONS QU REPRE -
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ViLLAGE.

il N

ALLONS / TouT LE
MONDE PREND SA
POTION MASTQRUE
AVANT LES
ELmeNAORES /.

AUDEPART POUR
LA COLRSE / LARRIVEE
EST DEVANT

ASSLURANCEIOURX ....

MATS L ADIT ©
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7/ ms T, OBELIX...
Tu ES TOMBE

MA75 LA SELECTION SAVERE DIFFICLE, ToUS LES CONCLRRENTS,
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A. UDERZ0
BANDE DESSINEE ?

6 Imaginez en deux ou trois phrases ce qui a poussé OI'YMP'Qut$
les trois Gaulois a participer aux Jeux olympiques. \
Unindice ? Observez cette couverture créée
en 2008 pour une édition spéciale.

D5 Albert UDERZO

" Comment créer
ACTIVITE 2 yne bande dessinée ?

1 Chacunde ces cinq documents correspond MOTS-CLES : scénatio,
a une étape dans la création de l'album. | découpage, dessin, mise en
Avotre avis, dans quel ordre ces étapes ont-elles couleur, dessinateur, scénariste.
été réalisées, de la premiére a la derniére ?
Justifiez votre réponse a l'oral.
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Dbéte de ne pas le faire, avec la potion maglquoe, ot tout ga.”"Justomentl dit Qe | ciiis t 884 A 3.0 pan PG | o 3'Blide. dacend ares
Yordicus, ce n'est pas justel qu'est-ce quion va devenir, nous?""On ne vous Py

empéche pas de parbiciver, répond noblement Abraracourcix, mals nous on va R

gagnor, clest 1lessentio]." Les Romains séen vont tristement, pendant que Vil :

nos amis, les bras charges de cadeaux et do souvenirs suivenf leur guide rewiae W couan Kotk

ot se retrouvent atsables dans un rostaurant appertenant & Fécarabos, un

cousin de Hixomabos, ob 1'on mange des feuilles do Vignes farolos, des d : B

brochettes, des olives ot des pastdgues, en buvant du vin résiné, ot sout s e “"‘P&“j‘,—‘m" (s 4 aten @i Owrsy dttecaTONB Gonl
en dimant que ca ne vaut pas le sanglier, le vin d'Aquitaine et une petite (mu..A«wMM’, mmwf)

ayberge sur la Vole Romaine VII, od, dit Obelix,"on nous a servi du veau,

aéliciou," Seamess doo aXhl, prilin aux pude da Zowo.

Pour leur dernidre soirée i Athénes, Astérix et Obelix déoident de sortir 3 Ve S
seuls, cer, llonnui des voyags en groupe, c'est quo 1'on ost toujours trop 1N sus commes warsy, (onsg de pore nece Mw?«, o
nombreux pour aller dans les etablissements pittoresques et amusants. Idéfix " . ;5 ;:_a = tlad haen\e “ 1 a
st laissé pour garder les ssngliors, car les sanglicrs sont des animaux. 5 g 5

timides qui s'inouidtent quand on les laisse souls la nuib. Nantis d'une

bonne adresse, fournie par Mixomatos, nos s so dirigent vers llau-

berge de Invinovéritas, un cousin par allisnce du guide, ol 1'on danse des - 951 -

danses typiques grocquss. EG, on effob, do la rus, om ontend claguor des RellauodiReon _ Slege doy Hellamadicns.
ngins, on entond dos rires of dos acelimations. Nos dous amis ontrent dan rirg

18tablissenent bonds, od 11a ont la sur rise de volr la plsbe Ocoupée par duleiidcol | |Sieke| dul Silak |0 ;
Agecanont, cvi falt avx HEllinos uno admonstration do dansgs gaulolses, As- poser Seeses L
©8rix ot Obslix sont accuelllis avec onthousiasme, ot bientot, ils s'ini- = T 503
tient avee Agecenonix ot cuelgues Héllines des dolix Sexes aux danses grec- Theekoleou . deweure drg prelis, - AMlicr de Pridiae.
gues. Tard dans la nult, Astérix ey Obelix retournent 3 leur aubarge; sou-

tenant entre eux Agecanonix, complétement bourré, qui braille: "J'al rajeu- = Aok elededed il
ni o dix ansi"'Eh bien, dlb Astérix, ca be falt quabre vingt trois ans) et fabeiine o %“‘A T - Repn & o oz
ty devrals etre couché, & cet agel" Dans leur chambre, les Romains sont

révoillés par los cris! "Glest quot, gar' demande Cornodurus. Wga, att P,-{r;,wu\, - dewcenn | gy \pr&ﬁ.ﬁm km@ﬁmﬁ%)
nti
Pendant_que_le séjour de nos amis s'achdve & Athdnes, nous voici & Olympie, B | euceuils pacrde.

v s, o . Lo sta so_aérouler B o

jeux, dont la piste a une longueur de 192, 27, solt 600 fois la longusur K“ﬁl’a - Coulsir | pai Bb premed o adllely
du pied d'Héraclés (Hercule), ce qui nous permet de savoir que le demi-dieu
chaussalt du )j6 environ. Dans 1'Altis, enceinte sacrée se trouve 1'Hellano- falod, s, Treasin
dikéon, sidge des Héllanodlces, juges du jury de 10 membres, élus gvent les
jeux par les magistrats d'slis, 11 y a le Boulentérion, sidge du Sénat Olym- -
Pigue, le Théokoléon, demsure des protres, il y a aussi le PBytanéon, dermou- HoX Krowioy .
re, comue son nom 1'indioue des frybanes (magistrats) Glest par 1'6troit

passage do la Krypte, cue les athlotes entrent dans 1'enceinte sacrde, pour
se diriger vers la Falestre ot lo Grand Gymase, lbux od les athlites s'en-

trainent ot se rgposent. 5t clost dens cog lioux sacrés ot nobles, que los En HHF | prewites piarte auTaule o' Mhewe (foibernny
athlétes de la délegation romaine s'entrainent, et sont interrompus par U3Y - Dédaud dam Tioutang de Deddnde dsp g.,,e‘a‘m
1'arrivee désabusée de lordicus et Cornedurus. "Vous cassez vas la tete, les 4% LErcenreion

gars, dit Mordicus. C'est cuit pour nous.""Du balai” dit Cornedurus. T

Un tribun romain s'avance, indigné. "Far Jupiter, comjent oses-tu varler
comre cela, centurion? Il y a ici la fine fleur des légions romaines! Des 2 B T 7 ErRE!
athlites silectionnés dans les parnisons de tout lo monde romaini Personne V“’“““M »\'} palime - Cowouce 3ol - ek e ditile
ne poub nous vaincrel”'Farsonne? ricane Hordicus. Dis-leur, Cornodurusi’
“Eh ben, dit Gornédusus, y a un petit malingre et un gros bas de poitrine. W
Dos Gaulois...""Des Gaulols gavés do potion magique. Ab-so-lu-ment invinci-

bles' conclut Mordicus. "0h, fait lo tribun. César ne sera pas content si
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ASTERTX
PRANCHE 2l

CASE 1-2-3 Un panorama d'Olympie.  TEXTE:
(Voir pilotorama) me

"OLYMPIE! Olympie la sacrée, la
1leuse, avec son temple de Zeus,
status du dieu par Phidias; une
morveilles du monde..."

OASE I L'Hellanodikéon. TEXTE: "Dans 1'Altis, 1'enceinte sacré
trouve 1'Hellanodikéon, sidge des
dices, les 10 juges élus par
CASE 5 Le Boulentérion. TEXTE: "...Le Boulentérion, sidge du

Sénat Olympique...

CASE 6 Le Prytanéon. TEXTE: "...Le Prytanéon, demeure des
magistrats, les Prytanes.”

OASE 7-8 Le stade, vide de specta- TEKTE: "Le Stade, dont la piste
tours ot d'athldtes. 2,ne longueur de 192 mitres,21, soit,
600 fois la longueur du pled d'Héraclds.

CASE'9 Un énorme pled, en gros TEXTE: "...ce qui noué permet de savoir
plan, posé par terre. que le demi-dieu chaussalt du 46, envi-
ron.

GASE 10-11 Un gymnase, dans lequel ~TEETE: "Ewfimy Si nous franchissons
“s'entralnent des athlites romains, 1'etroit passage Kryp!
# tous grands et betes (Saut & la

nous trouvons dans 1 gymnases,
lo, lancement du disque, gymnas- s'entrainent les athldtes, comme ceux
ue nous

cord
tique, ete.) de la délégation romaine, o
voyons fof..."

CASE 12 Dans MORDICUS: "Vous cassez i
rte, o fa gars; clest cult pour nou:
Mordicus CORNEDURUS: "Du balai.”
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2 Pourréaliser l'album, les auteurs ont suivi les étapes suivantes.
Complétez le tableau en indiquant quel document (A, B, C, D, E)
correspond a chacune de ces étapes.

) Larecherche documentaire : le scénariste se renseigne
ETAPE 1 sur les batiments antiques que l'on trouvait a Olympie et Document ..........
prend des notes a la main.

Le scénario (ou synopsis ; Uhistoire est racontée en détail,

ETAPE 2 dans un long texte entiérement rédigé). Document.....

ETAPE 3 Le découpage (L rjlston_'e estracontée case par case, Document
dans des textes répartis sur deux colonnes).

ETAPE 4 Le.crfay'onnage (les cases et leur contenu sont dessinés au crayon, Document
puis a l'encre).

ETAPE5 La mise en couleur. Document ...

3 Les aventures d'Astérix ont été créées
par deux auteurs.

a. Leurs portraits (image ci-contre)
se sont malicieusement glissés dans
l'album... Trouvez dans quelle planche
le dessinateur ainséré ces portraits !

b. En bas de l'image, le dessinateur
a écrit son nom et celui de son ami...
en lettres grecques ! Déchiffrez-les,
en vous aidant de ce tableau pour
les lettres les plus difficiles :

Alphabet grec Alphabet francais
r G
z S
K C
Y Youl
A D
P R

C. Retrouvez les noms des deux auteurs sur la couverture de l'album,
pour vérifier votre réponse.

d. Celui qui réalise les dessins est le dessinateur ; mais comment appelle-ton
la personne qui rédige les textes ?
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