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Pour entrer dans la lecture… ���������������������� 50

Mots-clés : planche, bande, case, cartouche, bulle, 
onomatopée, emanata, couverture.

ACTIVITÉ 1

Comment créer  
une bande dessinée ?���������������������������������������������� 52  

Mots-clés : scénario, découpage, dessin, mise en couleur, 
dessinateur, scénariste.

ACTIVITÉ 2

Rédaction : Marion Arnaud,  
professeur de lettres classiques.

Création graphique et suivi éditorial : 
The Big Yellow Dog

Téléchargez les fiches d’activités et le corrigé sur  
www.asterix.com/les-guides-pedagogiques/

Animez le CDI  
de votre établissement avec Astérix !
Pour en savoir plus, rendez-vous sur 
www.asterix.com/bibliotheques/

Nous remercions Madame Sylvie Uderzo et Madame Anne Goscinny 
de nous avoir ouvert leurs archives personnelles,  

nous permettant d’enrichir de documents originaux cette édition spéciale.

Les archives de René Goscinny sont la propriété d’Anne Goscinny.  
Les archives d’Albert Uderzo sont la propriété de Sylvie Uderzo.
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Doc. A

Archives Anne GoscinnyArchives Sylvie Uderzo

L

10 Goscinny et moi, José-Louis Bocquet, Flammarion, 2007

11 Idem

    es synopsis de René Goscinny faisaient 
l’admiration de tous les dessinateurs qui travaillaient avec lui. « �,�O�� �p�W�D�L�W�� �O�H�� �V�H�X�O�� �j��
faire des paragraphes aussi détaillés 10 » 
�U�D�F�R�Q�W�D�L�W�� �7�L�E�H�W���� �©��

Goscinny a d’abord 
bâti sa réputation dans le milieu profes-sionnel. Dans le travail il était extrême-ment pointilleux, rigoureux 11 », expliquait 

�7�D�E�D�U�\���� �F�R���F�U�p�D�W�H�X�U�� �G�H�� �O�D�� �V�p�U�L�H��
Izno-

goud. Le synopsis du Domaine des dieux  
�O�H�� �F�R�Q�À���U�P�H���� �/�H�� �I�X�W�X�U�� �D�O�E�X�P�� �H�V�W�� �G�p�M�j�� �H�Q��

�S�O�D�F�H���� �G�D�Q�V�� �O�·�D�W�W�H�Q�W�H�� �G�H�� �V�D�� �W�U�D�Q�V�À���J�X�U�D��

�W�L�R�Q���À���G�q�O�H���V�R�X�V���O�H���F�U�D�\�R�Q���G�·�$�O�E�H�U�W���8�G�H�U�]�R����

De rares strips décalés d’une planche à une autre, quelques lignes de dialogues qui s’échangent entre personnages du Village ne sont que des exceptions qui �F�R�Q�À���U�P�H�Q�W���O�D���U�q�J�O�H���G�·�X�Q���*�R�V�F�L�Q�Q�\���S�U�p�F�L�V�D�Q�W��

�V�R�Q�� �V�F�p�Q�D�U�L�R�� �M�X�V�T�X�·�D�X�� �P�R�L�Q�G�U�H�� �G�p�W�D�L�O��

dès cette première étape. Quelques dia-�O�R�J�X�H�V�� �H�W�� �V�p�T�X�H�Q�F�H�V�� �À���Q�D�O�H�P�H�Q�W�� �D�E�D�Q��

�G�R�Q�Q�p�V���G�D�Q�V���O�H�V���p�W�D�S�H�V���X�O�W�p�U�L�H�X�U�H�V���À���O�H�Q�W��

le thème choisi par le scénariste : l’op-position entre nature et culture, entre culte du progrès et respect de traditions ancestrales. Le scénariste insiste sur le 
danger représenté par la raréfaction des sangliers dans la forêt, et prévoit une chorale nocturne de plusieurs coqs du Village. Examinés par le druide, ces der-niers sont pourtant déclarés « en parfait état de fonctionnement »… avant d’être 

tous bâillonnés suite à une récidive ! L’al-bum ne conservera qu’un coq, mais Albert Uderzo saura traduire l’esprit de �F�H�� �V�\�Q�R�S�V�L�V�� �H�Q�� �D�M�R�X�W�D�Q�W�� �H�Q�� �D�U�U�L�q�U�H���S�O�D�Q��

�G�H�� �Q�R�P�E�U�H�X�[�� �D�Q�L�P�D�X�[�� �V�·�D�J�D�o�D�Q�W�� �G�H�V��

perturbations causées dans leur quoti-dien par le chantier d’Anglaigus. L’atta-

chement presque idéologique des Ro-mains à l’idée de progrès se traduit par la mention d’une construction immobi-lière « �G�·�X�Q�H�� �I�D�o�R�Q�� �V�F�L�H�Q�W�L�À���T�X�H���� �D�S�U�q�V��

�D�Y�R�L�U�� �I�D�L�W�� �G�H�V�� �H�Q�T�X�r�W�H�V�� �H�W�� �G�H�V�� �p�W�X�G�H�V��

auprès des oracles  ». Sûrement un clin 
d’oeil de Goscinny à son ami Uderzo, tous deux n’en pouvant plus de ces hommes de marketing armés de statistiques qui viennent leur expliquer comment faire le succès d’Astérix ! 

�(�Q���G�p�À���Q�L�W�L�Y�H�����O�D���V�H�X�O�H���Y�p�U�L�W�D�E�O�H���G�L�I�I�p�U�H�Q�F�H��

narrative tient dans le fait qu’à l’origine ce sont les habitants du Village qui se cotisaient pour offrir un appartement au Domaine des dieux au barde, de crainte qu’il ne fasse fuir la clientèle… Astérix 
�F�R�Q�V�H�U�Y�H�� �G�D�Q�V�� �O�H�� �V�F�p�Q�D�U�L�R�� �À���Q�D�O�� �V�R�Q�� �U�{�O�H��

moteur, pour obtenir précisément ce résul-tat et préserver le Village du péril romain.
Doc. B

Archives Anne Goscinny

4 L’Histoire secrète d’Astérix, Lire hors-série n°1, octobre 2004

Résultat des discussions entre les deux auteurs, le manuscrit de René Goscinny présentant le séquencier de l’aventure 
�H�Q���S�U�R�M�H�W���L�P�S�U�H�V�V�L�R�Q�Q�H�����/�D���G�H�V�F�U�L�S�W�L�R�Q���G�H�V���V�F�q�Q�H�V���S�U�L�Q�F�L�S�D�O�H�V���\���H�V�W���U�H�P�D�U�T�X�D�E�O�H�P�H�Q�W���S�U�p�F�L�V�H�����H�W���X�Q���S�U�H�P�L�H�U���G�p�F�R�X�S�D�J�H��
�H�Q���Q�R�P�E�U�H���G�H���S�O�D�Q�F�K�H�V���D�S�S�D�U�D�L�W�����8�Q���©���������ª���D�M�R�X�W�p���D�X���G�R�F�X�P�H�Q�W���V�·�L�P�S�R�V�D�L�W���V�D�Q�V���G�R�X�W�H���S�R�X�U���D�V�V�X�U�H�U���O�H���E�R�Q���S�O�D�F�H�P�H�Q�W��
des planches 25 et 26, présentant l’impliable promotionnel du Domaine des dieux. Dans la colonne de gauche, 
�G�H�V���Q�R�W�H�V���K�L�V�W�R�U�L�T�X�H�V���V�R�Q�W���P�p�O�D�Q�J�p�H�V���D�X�[���S�U�H�P�L�H�U�V���J�D�J�V���H�W���M�H�X�[���G�H���P�R�W�V���G�X���V�F�p�Q�D�U�L�R�����'�p�M�j�����O�H���F�X�O�W�L�V�V�L�P�H���©���S�D�U�O�H�U��
sèchement à un Numide » est imaginé. En bas, les noms des nouveaux personnages sont mentionnés, dont un 
�©�� �3�D�O�D�L�G�X�Q�p�J�X�V�� �ª�� �T�X�L�� �Q�·�D�X�U�D���À���Q�D�O�H�P�H�Q�W���S�D�V���O�H�V���K�R�Q�Q�H�X�U�V���G�·�X�Q�H���D�S�S�D�U�L�W�L�R�Q���G�D�Q�V���O�·�D�O�E�X�P�����/�H���G�L�D�O�R�J�X�H�� �À���Q�D�O�� �H�Q�W�U�H�� �$�V�W�p�U�L�[��
et Panoramix, interrompu par Obélix, est en place. « �5�H�Q�p���Q�H���S�R�X�Y�D�L�W���S�D�V���F�R�Q�F�H�Y�R�L�U���T�X�H���O�·�R�Q���S�X�L�V�V�H���F�R�P�P�H�Q�F�H�U���X�Q�H��
histoire sans en connaître la fin. Ses histoires étaient parfaitement construites 4. » se souvient Albert Uderzo. 
Ce simple feuillet au format A4 en est une preuve magistrale !
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Doc. C

7

P004-047-9782012101494.indd   7P004-047-9782012101494.indd   7 20/04/2021   14:5720/04/2021   14:57

Doc. D

Qu’est-ce 
qu’une 

bande dessinée ?

Comment créer 
une bande dessinée�?ACTIVITÉ 2

1    Chacun de ces cinq documents correspond 
à une étape dans la création de l’album. 
À votre avis, dans quel ordre ces étapes ont-elles
été réalisées, de la première à la dernière ? 
Justifi ez votre réponse à l’oral. 

Mots-clés : scénario, 
découpage, dessin, mise en 
couleur, dessinateur, scénariste.

Mots-clés : scénario, 
découpage, dessin, mise en 
couleur, dessinateur, scénariste.

Archives Anne Goscinny

�$�À���Q�� �G�H�� �S�U�p�F�L�V�H�U�� �O�D�� �P�L�V�H�� �H�Q�� �S�D�J�H��souhaitée, René Goscinny utilise une disposition virtuelle de douze cases, comme l’explique Albert Uderzo : « �&�R�Q�W�U�D�L�U�H�P�H�Q�W���D�X���F�L�Q�p��ma où il y a un cadre bien précis, nous, on joue sur l’élasticité des cases, on peut travailler sur une case très étroite aussi bien que sur une case double. Nous partons du principe qu’une planche doit comporter quatre bandes découpées en trois, soit douze au total 15. » 

15 ���•�š� �Œ�]�Æ���˜�����]���U�����v�š�Œ���Ÿ�����v�•�����À���������o�����Œ�š���h�����Œ�Ì�}�U���E�µ�u�����^�����}�µ�o�U���,�����Z���©�� ���U���î�ì�ì�í

�$�À���Q�� �G�H�� �S�U�p�F�L�V�H�U�� �O�D�� �P�L�V�H�� �H�Q�� �S�D�J�H��souhaitée, René Goscinny utilise une disposition virtuelle de douze cases, comme l’explique Albert Uderzo : « 
ma où il y a un cadre bien précis, 

71

�$�À���Q�� �G�H�� �S�U�p�F�L�V�H�U�� �O�D�� �P�L�V�H�� �H�Q�� �S�D�J�H��

souhaitée, René Goscinny utilise 

une disposition virtuelle de douze 

cases, comme l’explique Albert 

Uderzo : « �&�R�Q�W�U�D�L�U�H�P�H�Q�W���D�X���F�L�Q�p��

ma où il y a un cadre bien précis, 

nous, on joue sur l’élasticité des 

cases, on peut travailler sur une 

case très étroite aussi bien que sur 

une case double. Nous partons 

du principe qu’une planche 

doit comporter quatre bandes 

découpées en trois, soit douze 

au total 15. » 

15 ���•�š� �Œ�]�Æ���˜�����]���U�����v�š�Œ���Ÿ�����v�•�����À���������o�����Œ�š���h�����Œ�Ì�}�U���E�µ�u�����^�����}�µ�o�U���,�����Z���©�� ���U���î�ì�ì�í

�$�À���Q�� �G�H�� �S�U�p�F�L�V�H�U�� �O�D�� �P�L�V�H�� �H�Q�� �S�D�J�H��

souhaitée, René Goscinny utilise 

une disposition virtuelle de douze 

cases, comme l’explique Albert 

Uderzo : « 
ma où il y a un cadre bien précis, 

71
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Qu’est-ce 
qu’une 

bande dessinée ?

2   Pour réaliser l’album, les auteurs ont suivi les étapes suivantes. 
Complétez le tableau en indiquant quel document (A, B, C, D, E) 
correspond à chacune de ces étapes.

ÉTAPE 1 Les notes manuscrites : 
elles permettent de conserver et d’ordonner les idées. Document ��������������

ÉTAPE 2 Le scénario (ou synopsis ; l’histoire est racontée en détail, 
dans un long texte entièrement rédigé). Document ��������������

ÉTAPE 3 Le découpage 
(l’histoire est rédigée dans plusieurs textes courts, case par case). Document ��������������

ÉTAPE 4 Le passage au dessin (les cases et leur contenu sont d’abord 
dessinés au crayon, puis repassés à l’encre de Chine). Document ��������������

ÉTAPE 5 La mise en couleur. Document ��������������

3   Les aventures d’Astérix ont été créées par deux auteurs. 

a.  Sur la couverture de l’album, 
cherchez le nom de celui qui a rédigé le 
texte et de celui qui a réalisé les dessins.  

b.  Celui qui réalise les dessins est le 
dessinateur ; mais comment appelle-t-on 
celui qui rédige le texte ?

c.  Observez le dessin ci-contre. Les deux 
amis se sont représentés eux-mêmes, 
pour montrer comment naissent leurs 
idées. Qui est qui ? Faites une petite 
recherche pour les identifi er.
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